екември 2010, бр. | цена 2,95 лв. 
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Противоречива класика! 


Спортен симулатор или REGIN 


ъ 
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ГЕЧТЕШ ГЕЧТЕШ 
Fallout: New Vegas Need for Speed: Hot Pursuit Call of Duty: Black Ops 


Генерален спонсор 


2010 НЕпа Entertainment 
Product Awards 


Четвърти годишни награди за домашни и 
преносими устройства за развлечение 


Организира издателство HiEnd и неговите технологични списания 
HiComm нае | ТЕПЕФОН 


Най-добрите са тук 

Виж кои са претендентите за Продукт на 
годината и бъди жури на най-големите 
технологични награди в България 


РН | Ц PS Голяма кофа 


42" еко телевизор със сочно пиле по 
соларно дистанционно оригинална рецепта 
Philips 42PFL6805 


Период на гласуването: 15 декември 2010 г. - 15 февруари 2011 г. 
Пълните условия за участие в томболата за наградите са достъпни на nominacii.hicomm.bg. 


_ ФЕКИП 


е Краят на годината! 


Издатели: 
Време за оценки и преоценки. Време за сметки и равносметки. Време за размисъл... 


о С Петров или за повече и още забавления! 

Главен редактор: Лично аз залагам на Второто - с долбоКомъдри разсъждения да се занимава някой 
Драгомир Дончев (Duffer) : друг! 

duffer@hiend.bg 

Apm gupekmop: Аз лично нямам Време за тях - твърде съм зает да играя новия God of War: Ghost of 
Венцислав Райков Sparta, култовия, макар и нискобюджетен Shank, страхотния Fallout: New Vegas и не 


ventzi@hiend.b g толкова страхотния Need for Speed: Hot Pursuit. 


Автори: 


== Друг казваш да ти ги поднесе Вместо мен – разсъжденията и оценките това. Ами 
Мирослав Александров 


Е то хубаво, но Като гледам, и Колегите са не по-малко заети - Кой да цъка Fable |, 
Александър Божинов Е, Кой да си троши главата с Са! о! Duty: Black Ops, Кой да разнищва малкото плюсове 
Борислав Анков на Star Wars: Force Unleashed ||. 

Александър Василев 

Атанас Димитров : Taka че този месец ще ни извиняваш - имаме нулева Възможност за подобни стра- 
нични занимания, понеже сме се посветили на основното си такова, а именно да 
ИГРАЕМ. Да играем настърВено и непрестанно, посветено и съсредоточено, непрес- 
танно ден и нощ, за да можем да смогнем да обхванем Всичко налично. 


Графичен дизайн: 
Олгиера Колев (elmo) 
Реклама: 


Емилия Кирилова 0888 392 428 Какво пропуснах току-що? Ааа, да, Assassins Creed: Brotherhood. Знам, че там ще 
Силвия Тинчева 0896 880 515 е насочено основно Вниманието ти – най-Вече защото Все още няма РС Версия за 
Коректор: играта и респективно... специално издание по едни още по-специални сайтове. 
ЦВетана Георгиева Все пак, ако разполагаш с Конзола и се Колебаеш дали да дадеш 100+ лв. точно за 
Мениджър продукция: - това заглавие, да ти Кажа, размишленията и тук са излишни. По-добре 100+ лв. за 
технически геймплейно и Концептуално съвършена игра (макар и не точно моята 
игра) Като Асасина, отколкото същата сума за последното недоразумение на 
Activision, наречено „уж“ Са! of Duty. Защо? Ще Видиш В броя! 


Юлиана Стоянова 
Мениджър дистрибуция: 
Мирослав Методиев 

02/489 67 11 (291) - Приятно четене! 

Изпълнителен директор: 

Гергана Георгиева Драгомир Дончев, 
gery@hiend.bg Е - _ глаВен редактор 
Финансов мениджър: 

Теодора Симова 0888 262 019 

Маркетинг директор: 

Йоана Андреева 

yoana@hiend.bg 

Адрес на pegakųuama: 

ул. Г. С. Раковски 145Б, ет. 1 

София 1000 s 

тел.: 02/937 09 70 

e-mail: gameplay@hiend.bg 

web page: www.gameplay.bg 
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оз Увод 
06-07 Харлуер 


08-11 Fable III 
12-13 James Bond 007: Blood Stone 
14-17 Star Wars: The Force Unleashed 2 
20-23 Assassin's Creed: Brotherhood 
24-29 Need for Speed: Hot Pursuit 
30-33 Fallout: New Vegas 
34-37 Call of Duty: Black Ops 
38-40 Football Manager 201 
41-43 Shank 
44-45 God of War: Ghost of Sparta 
177% 
Третата част на прословутата „Басня“ на Молиньо и 
АМО Phenom X4 970 Компания се оказва доста противоречиво заглавие. 
Видеокамера 2АРТУВ Action НО DV оноло ност сми чеп оро: 
Philips 239СГ25В 


Според Колегата - най- 
срамният Са! о! Ощу, откак 
съществува франчайзът. 
34-37 Неработещ мултиплейър, 
отВратителен РС порт, 


лагващи сървъри - изобщо 
картина на скръбта! 


Fallout най-после се завърна! Ама 
Ченгета с бързи, скъпи, екзотични онзи истинският - Който не 


Коли. Рейсъри с още по-бързи, още е Fallout само по име и поредна uu- 
2 пан по-скъпи и екзотични. Уж Всичко е 30-33 фра! От създателите на оригина 
Е C e 
налице, но дали e достаптьчно за ла идва по-доброто продължени 


на бащицата на постапокалип- 
? 
ултимативныя Need for Speed? тичните ролеви игри 


15/датерау/05 


Фе Стоеповече! 
Ө © | антес оне ноновео 


Повече познати с РС Кейсовете си от Висок Клас, 
Ащес са Компания, Която от Време на Време мисли 
и за геймърите/ентусиастите с по-ограничен 
бюджет. Именно Към тях е ориентирана новата 
им Опе Hundred Кутия – част от линията Gaming 
Cases. Тя ще дебютира съвсем скоро на европей- 
ския пазар, а някои от електронните магазини 

на Стария Континент Вече дават Възможност за 
предварителната поръчка на цена около и малко 
над 50. Кутията предлага по-скоро достъпна 
практичност, отколкото скъпи удобства - раз- 
мери от 480.5х197.5х477 мм, 3х5.25-инчови Външни 
и 6х3.5-инчови Вътрешни гнезда за периферни 
устройства; два Вентилатора ТуоСоо! – единият 
120-милиметроВ отзад и един 140-милиметроВ 


Фе На слънчеви батерии 
B @ LOGITECH SOLAR KEYBOARD 


Безжичните Клавиатури са нещо страхотно, HO 
един от най-досадните им „странични“ ефекти е 
свързан с това, че батериите им постоянно свърш- 
Ват - обикновено с най-неподходящия Възможен 
момент. Спокойно - с новата си соларна Клавиату- 
ра Logitech решават този проблем Веднъж завинаги. 
Solar Keyboard K750 е изящна QWERTY Клавиатура 
c дебелина едва 8 мм, използваща 2.4 GHz безжична 
Връзка през USB адаптер и слънчеви батерии! Oc- 
таВете на слънце да се зареди и после работете 
цели три месеца безгрижно. Цена - 580. 


| NOW YOU ARE CONNECTED! 


№ 


E SAPPHIRE RADEON HD 6850 TOXIC 


Интерес В модела представлява фактът, 
че дизайнът му е заимстван от този на 

| Вадеоп НО 6870. Системата за охлаждане 

| е традиционно много солидна и Комбини- 
ра три медни Неа! ріре тръби с масивен 

| алуминиев радиатор с медна основа. 
Микросхемите на паметта и силовите 
елементи се охлаждат от допълнителна 
пластина. Картата предлага и повишени 
честоти на ядро и памет от номинални- 
те 775/4000 до 820/4400 MHz. Налични са 
един ОМ, един НОМ! и два тіпі-ОіѕрІауРогї порта. Моделът позволява go- 
пълнителен овърклок с помощта на фирмения инструмент ТИХХ, а редица 
западни колеги съобщават за безпроблемно достигане на стойности на 
процесор/памет от порядъка на 1031/4800 MHz. 


Сякаш беше Вчера, когато 50 МВ твъра 
диск беше мечтан лукс, който твърде mar- 
Ко собстВеници на персонални Компютри 
можеха да си позволят. Днес... днес Вече 
между другото си говорим за 1 или 2 ТВ 
Като за нещо нормално и рутинно, а ето 
Hitachi са готови и със следващата голяма 
стъпка напред - котата 3 ТВ е преодо- 
ляна. Моделот ще е част от серията 
Deskstar 7КЗ000 ще предлага скорост на 
Въртене на шпиндела 7200 об./мин, 64 МВ 
Кеш буфер и интерфейс ЗАТА-600. Очакват 
се също подобни Версии с 2 и 2.5 ТВ обем, 
Които да зарадват дори най-алчните за 
свободно дисково пространство. 


Nvidia официално анонсираха обновена Bep- 
сия на мейстрийм модела си GeForce GTX 
460. Той е ориентиран Към потребителите, 
koumo отдават най-голямо значение на noka- 
зателя цена/производителност. В този си 
Вариант Картата ще предлага 1 СВ/768 МВ 
GDDR5 памет с 256-битоВв интерфейс, но с 
48 броя по-малко СОРА ядра, отколкото орц- 
гиналният GTX 460. Понижени са и честоти- 
те на ядро и памет до 675/1350/3600 MHz 
за 1 СВ модел и до 650/1300/3400 МНР? за 768 
МВ Версия. За момента продукти, базирани 
на новата GTX 460 ревизия, са обявили EVGA, 
Zotac и МІ. 


р. 4 NOW YOU АВЕ CONNECTED! 


С около 35% по-бърза от досегашния 
флагман на Компанията (GeForce GTX 
480), що се отнася до показателя 
„производителност на Ват“, и доста 
по-скромен реален прираст В сКо- 
ростта (17-20% В реални приложения 
да се чете игри), новата най-бърза 
Nvidia Карта е Вече тук. Малко ТТ 
данни: графично ядро GF110, произ- 
Ведено по 40 нм процес, 512 stream 
процесора, 1536 МВ GDDR5 памет, 
384-битова шина и номинални често- 
ти както следва: 772/1544/4008 MHZ. 
Цената на Картата ще гравитира 
около магическите 500 долара, а го- 
лям плюс е преработеното и усъвър- 
шенствано референтно охлаждане, 
Което е по-тихо и ефективно, Карта- 
та поддържа още З-мау SLI режим на 
работа, Както и фирмените техно- 
логии 3D Vision, 3D Vision Surround, 
PhysX, CUDA, PureVideo HD, OpenGL 
4.1, Shader Model 5.0 u gp. За момен- 
та това е най-бързото едночипово 
решение на пазара. 


y 


ED-eH 


BENQ BL2400PT 


Предназначен за овърклокъри, геймъри и 
ентусиасти (с платформи ме LGA 1155 или 
АМО АМЗ) и част от серия ХРа Саттд Зепез 
V2.0 е новият двуканален DDR3-2000 Комплект 
памети на A-Data с обем 8 СВ (2х4 СВ). Моду- 
лите работят на 2000 MHz при латентност 
СЕ 9-11-9-27 и работно напрежение от 1.55 до 
1.75 М Напълно В духа на XPG Gaming Series 

| М2.0 са Вложени две унции мед на слой (207 


| Компанията обяви, че пуска на европейския Компанията показа серия нови дъна, предназна- 

| пазар нов 24-инчоВ LED монитор. Цената му чени за новите процесори на Intel, премиерата 

| ще е okono 185 евро, а срещу нея ще получим на Които е насрочена за началото на 2011 
анти-рефлекторен дисплей (МА матрица) с година. Става дума за платки, базирани на 

| разделителна способност 1920x1080 (Full НО) и чипсета Р67, а сред моделите се открояват 
16:9 съотношение на образа; Време за отговор Р8Р67, Р8Р67 Deluxe, Sabertooth P67 и Maximus 


om 8 ms (сиво Към сиво); максимална яркост om IV Extreme. Най-евтиният от тях - Asus РВР67, 
| 250 са/т2; Контраст 3000:1 (динамичен - 20 000 ще се предлага за оКоло 5150, а най-скъпата 
| 000:1); по един D-Sub, ОМ и НОМ! Видео входове; - Sabertooth P67, за около $300. Срещу тази соррег РСВ) В захранващите слоеве на печат- 


ната платка и алуминиев радиатор с по-голяма 
площ. Охладителите използват технологията 
| ТСТ (Thermal Conductive Technology), осигурява- 
| ща по-добра топлопроводимост. 


стереоговорители с мощност 1 W и Еуе-Ргоїесї цена ще получите специално Азиз Tactical 
функция за автоматично регулиране на яркост- Vest покритие, защитаващо компонентите по 
| та В зависимост от околната осветеност на платката В случай на повреждане от пряко 
| помещението. | физическо Въздействие. 


е HARDWARE 


Philips 2зәсі 258 


маш ли идея Колко е дебел 

този монитор? Макар че 

май думата „дебел не е 
най-точната В случая. Да, става 
дума за |ЕО панел от последна 
генерация, Който е тънък точно 
129 мм. Малко над сантиметър 
- правилно си прочел. Отделно gu- 
зайнът му е уникално як - стилна, 
лъскава рамка, ЗтайТоисй сензор- 
ни Контроли със синя подсветка, 
изящна стойка - дисплеят просто 
грабва погледа. И това е само на- 
чалото... 


ВПЕЧАТЛЯВАЩ... 

Зад привлекателния Външен Вид 
на 239С125В се Крие мощна mex- 
нология. Знам, че точно това те 
Вълнува теб, понеже Красотата 
е едно, а Високото Качество на 
Картината, липсата на размаза- 
ни Кадри и бързата реакция на 
матрицата - нещо съвсем друго. 
Спокойно, това „Острие“ (серия- 
та, Ком Която се числи моделът, 
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се нарича Blade) ще ти осигури 
Всички необходими предпоставки 
за страхотно гейм преживяване, 
без да ти разваля удоволствието 
независимо от това, дали играеш 
напрегнат, динамичен екшън, задъ- 
хано, рейсинг заглавие, бърза реал- 
ноВремева стратегия (StarCraft |! 
естествено!) или някое по-спокой- 
но RPG. 

Същата е Картинката, докато 
гледаш филми с Висока резолю- 
ция или просто си пуснал шан- 
таво готините Визуализации на 
WinAmp-a си. 


... И МНОГО, МНОГО ДОБЪР! 

В 23-те инча на този дисплей 
Philips са побрали Ри! НО резолю- 
ция (1920х1080 пиксела), осигурили 
са ти показател за яркост 250 
са/тг и динамично Контрастно 
соотношение с умопомрачителна 
стойност 20 000 000:1 с Време 
за реакция на матрицата 5 мили- 
секунач. Иначе Казано, нулев шанс 


за „фразмиване“ на кадрите, отлич- 
ни цветове, никакъв лаг дори при 
нао-интензивните и адреналинови 
сцени с Високо темпо на смяна на 
кадрите. 

фирмената технология SmartImage 
пък ще следи интелигентно за 
типа изображения, които ВърВят 
на дисплея Във Всеки един момент, 
и ще променя динамично настрой- 
Ките му така, че да се наслажаа- 
Ваш Винаги на страхотно Качест- 
Во на Картината. В случай пък, че 
си от пестеливите или си „зелен“ 
по душа, Philips 239С125В е отлич- 
на оферта за теб - изработен от 
екологични материали, подлежа- 
щи на 100% рециклиране, той е 
Energy Star 5.0 сертифициран (т.е. 
изпълнява ‘изисКВанията на един 
от най-строгите стандарти за 
егрономичност) и Консумира по- 
малко от 0.5 Вата електроенер- 
гия, когато е В спящ режим (т.е. 
наполовина по-малко, отколкото 
изисква Energy Star 5.0). 


Игра със 
снимки 


Този път не вашите. Предколедно ще ви покажем стотици 
невероятни кадри от български и чуждестранни дестинации, 
а вашата задача е да познаете къде са заснети. Някои въпроси 
са с повишена трудност и изискват да познаете и какво точно 
е заснето. Други ще ви дадат идеи как и с какво вие самите 
можете да се заиграете със света и фотографията. 

Като коледен подарък освен досега с красотата и тръпката 

от играта ще получите шанс да спечелите голямата награда 
на Canon - DSLR фотоапарат Canon EOS 5500, и още много 
награди, предоставени от Canon Bulgaria. 

Играй на hicomm.bg до 31 декември! Наградите ще бъдат 
изтеглени на 10 януари 2011 г. 


= Сапоп Сапоп Сапоп Сапоп Сапоп Сапоп 
| PowerShot PowerShot IXUS 130 LEGRIA PIXMA i-Sensys 
Canon EOS 550D SX210 IS А3100 IS HF R16 MG6150 LBP6000 
+ SELPHY 


CP800 


а Колко Варианта за използ- 
Ване на Компактна меб 
Камера се сещате? Бас 
хващам, че доста, но нито един 
от тях не е свързан с това да я 
закрепите на Велосипедната си 
Каска и да снимате с нея шанта- 
Вите Каскади, които правите по 
рампата В някоп парк. Или пък да 
я окачите на Врата си, докато 
се Виете със сноуборда си надо- 
лу по заснежен планински склон. 
Защо Всъщност да се огранича- 
Вате? А, да, защото поВечето 
уеб Камери не притежават три 
Важни преимущества, Кочто да 
Ви позволят подобно нещо - не 
разполагат с опция за стабилно 
захващане, автономно захранва- 
не и устойчив Корпус. ПоВечето 
не, но Action НО DV Камерата на 
2 АРТОВ да и при това може да 
снима зашеметяващи Клипове 
Във Висока резолюция до 720p! 


2! 71 


ОсВен, че е суперкомпактна (с 
размери 105х45х37 мм и тегло 
105 г), Action НО DV е напълно Вла- 
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гоустойчива, предлага Възмож- 
ности за лесен и най-Важното 
стабилен монтаж, записва аудио 
и дори може да снима при почти 
пълен мрак! Това я прави изклю- 
чително подходяща за ВсичКи 
любители на спорта и силните 
усещания, които търсят удобно 
решение, с чиято помощ да запе- 
чатат на Видео многобройните 
си подвизи, koumo след тоВа да 
споделят В да речем YouTube или 
МБох! АКо няКога си мечтал да се 
ВжиВвееш В ролята на лудака Зан- 
дър Кейдж от филма хХх, това е 
тВоят шанс! 

Action НО DV може да използваш, 
докато Караш Колело, сКи, сноу- 
бора, докато шофираш автомо- 
била или мотоциКлета си, дори 
Когато скачаш с бънажи или па- 
рашут! 


Камерата предлага 5.9 мм широ- 
Коъгълен обектив с 83-градусов 
ъгъл на Видимост. Снима kau- 
пове с убийствено Качество и 
резолюция 1280х720 пиксела (Ау! 


формат) със скорост 30 Кадъра 
В секунда. ОсВен това може да 
щрака JPEG цифрови снимки, а 
на предния си панел разполага 
с 2 Вградени LED guoga, Които 
играят ролята на допълнителна 
светкавица. Action НО DV разпо- 
лага още и с ВисоКочувстВите- 
лен миКрофон за запис на звук, а 
Като основна медия за запис се 
използват microSD флаш Карти с 
размер до 32 СВ (до 16 часа Bu- 
део). 

Захранването е аВтономно и 
реализирано с чифт литиеви 
АА батерии, Които могат да 
се презареждат. За сваляне на 
записите (и зареждане) Камера- 
та използва USB порт, а заедно 
с нея производителят предлага 
солидни опции за гъвкаво заКре- 
пване: скоба за захващане за kop- 
мило на Велосипед или мотопед 
с опция за 360-градусово завър- 
тане, самозалепваща се стойка 
за каска (отново с 360-градусово 
завъртане), щипка за приКрепва- 


не Към ремък на чанта, раница, 
обикновен и ластичен ремък. 


Идеална за Всеки жаден за при- 
Ключения любител на екстрем- 
ните спортове, Който цени Bce- 
Ки прежиВян момент и се нуждае 
от удобно средство за Видео go- 
Кументирането му - не само за 
нуждите на личния си архив, но и 
за да го сподели с приятели или 
В интернет. 


SAMSUNG 


Създаден да 
вдъхновява 


Samsung 
Па SyncMaster XL2370HD 


С вграден цифров ТУ тунер, НО монитор 
и телевизор в едно. Луксозен. Елегантен. 
С по-ярко бяло, по-дълбоко черно и по- 
живи отвсякога цветове благодарение 
на LED подсветката и технологията 


DES Е МЕСА Contrast. С грижа за планетата. 
| — Monitor seres (70 ее 


оо 
eo 


ората Винаги подхождат с 
големи очаквания Към Fable. 
ърВата игра постави 
летвата доста Високо, Въвеждай- 
Ки някои оригинални геймплейни 
елементи. Втората част генерира 
огромен хайп, преди да изле- 
зе, и това не и помогна 
особено след премие- 
рата. Fable || се прие 
много добре от 


по-простичка и екшън-ориентирана, 
докато други ще определят прос- 
тотата й като огромна стъпка 
напред. 
Започвам, балансирайки между 
плюсовете и минусите, за да няма 
заблудени хора, че Fable Ше 
поредната златна кокош- 
Ка на Microsoft. Продаж- 
бите ще са добри, но 
няма да си говорим 


едни и Като пълно е типичен Fable, насле- за милионите на 
разочарование от дяващ Всички плюсове и Halo: Reach или Са! 
минуси на предшестве- 


други. Все пак от- 
зивите Като цяло 
бяха положителни, а 
продажбите - повече 
от добри. 

Fable Ill e точно В същото 
положение. Нито е играта на годи- 
ната, нито обогатява жанра, нито 
предлага нещо ново. Всъщност 
поради доста оплаквания от стра- 
на на фенове Lionhead са решили 
да опростят геймплея, Вместо да 
залагат на иновациите. 
Резултатът е противоречив 

— хората, харесали предната част, 
ще намерят новата игра за много 


Fable | 


Ла правим революция и да 
завземаме властта! Напрел в 
името на Албион! : 


АВТОР: КАЛОЯН “EOMER” КОЛЕВ 


“ INFO 


Разработва: Lionhead Studios 
Издава: Microsoft Game Studios 
Жанр: RPG 
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ниците си. 


of Duty: Black Ops. 
След Като се раз- 
брахме да снижим 
очакванията до едно 
приемливо средно ниво, 
ще се опитам да ти покажа 
защо Всъщност Fable Ill е много 
добра игра, Която обаче не е толКо- 
Ва Велика, за да й бъдат простени 
грешките. 
ММА ГА ВЕУОШСЮН! 
Fable Il се развиваше 500 години 
след събитията В първата част, 
докато Fable Ill се развива само 
50 години след дВойката. Албион 


е обхванат от индустриалната 
революция, а хората са принудени 
да плащат непосилни данъци и 

да работят до изнемогване. На 
Власт е Лоугън, син на покойния 
Велик герой на Албион. Човекът 
отговаря на Всички изисКВания за 
тиранин - освен Вече посочените 
неволи албионците жиВеят В пълна 
мизерия и биват избивани, ако се 
Възпротивят на режима по Какъвто 
и да било начин. 

В цялата тази история се намес- 
Ваш ти - по-малкият брат лентяй, 
Който не се интересува от нищо, 
осВен да мързелува и да се натиска 
с любимата си Елиз. Когато хорски- 
те проблеми застигат и теб, ти 

и твоят ментор Уолтър решавате 
да Вземете нещата В своц ръце. 
Албион има нужда от нов герой, 
Който да запали искрата на рево- 
люцията и да поведе народа срещу 
брат си. 

Следва бързо посещение на гроба 
на твоя Велик баща и приключе- 
нието започва. Само да допълня, 

че освен Уолтър твоят Верен 
прислужник Джаспър и най-добрият 


ти приятел - Кучето - също ще те 
последват извън замъка, за да ти 
помагат. 


Историята определено е най-сла- 
бата част Във Fable 11. Отново ще 
срещнеш манипулаторката Тереза 
(сляпата сестра на главния герой 
от първата част - за непросве- 
тените), Която ще те напътства 
през цялата игра. Отсега да е 
ясно (ако Вече не е), че Fable сага- 
та се Върти именно оКоло манипу- 
лациите на Тереза и остава така 
до самия ù Край. Независимо Какво 
ни готвят Молиньо и Компания 

за следващите дВе игри, Тереза 
отново ще бъде осноВен персонаж, 
налагащ своите неясни цели, и 
ние само ще се надяваме те да се 
окажат поне донякъде добри. 

Този път героят ти няма име, той 
е просто герой. За щастие не е 
мълчалив и приказва В по-Важните 
моменти. В самото начало ще мо- 
Жеш да избереш мъжки или женски 
персонаж, Като съответно ще се 
окажеш по-малката сестра или 
по-малкият брат на Лоугън. Виж, 


ако си избрал Жена, идея си нямам с 
Кого ще си обичал да се натискаш 
В замъка. Аз играх с мъж. 
Основната цел Във Fable Ше да 
спечелиш хората В няколко Ключови 
местности - The Dweller Сатр, 

Впо ма! Village, Тһе Swift Brigade 
(част от Войниците на Албион), 
Bowerstone и Aurora. Всъщност за 
Вторите нямаш избор, тъй Като, 
за да спечелиш първите, трябва 

да убедиш жителите на Впо ма! 
Village да помогнат с храна на 
Омейег-ите. 

Както се досещаш сам, печелей- 


КАКВОТО И ДА СИ 
ГОВОРИМ, FABLE 
СИ Е FABLE. 


Ки на своя страна народа, ще се 
окажеш Крал на Албион. Тук ще 
трябва да намалиш геройските 
си приключения и да изполниш 
малко Кралски дела, да спазиш или 
нарушиш обещания и по-Важното 


- да се подготВиш за надвисналата 
заплаха. 

Fable 1 не завършва с реВолюция- 
та и преврата. Докато търсиш 
съюзници В Аурора, ще научиш, че 
трябва да се готВиш за нещо го- 
лямо и брат ти е дребен проблем. 
Другото ще ти го обясни Тереза. 


ОПРОСТЕН ГЕЙМПЛЕЙ 
Спечелването на хората В даден 
град става много лесно - изпълня- 
Ваш няколко Куеста, с които ста- 
Ваш уж „популярен“, после правиш 
едно обещание и си готов. 
Всъщност тази популярност се 
измерва В Guild Seals. Това реално 
ти е опитът - примерно, за да 
спечелиш Жителите на Вомегѕіопе, 
трябва да събереш 50 точки опит. 
Guild Seals (или опит) се трупат 
по два начина - докато избиваш 
Врагове и докато изполняваш 
Куестове. В някои редки изключения 
ще намираш и опит В сандъци (от 
Demon Doors или такива, отваряни 
със сребърни Ключове). 

Опитът пък се харчи по един начин 
- за нови умения, магии и Вдигане 
на нива на меле/магически/стрел- 
Кови атаки. Lionhead този път са 


p решили да се отърват от Всички 


менюта и да направят действията 
там Като част от игралния свят. 
Във Fable 1 Guild На-ът е samec- 
тен с Тһе Sanctuary, а менютата 
- с Тһе Road То Rule. 

Ти можеш Винаги да отидеш Във 
Тре Sanctuary с натискане на Start 
бутона на Контролера. То предста- 
Влява една Кръгла зала с Карта по 
средата, четири стаи и една Cullis 
Gate. 

Първата стая е Атгогу-то - myk 
можеш да си сменяш текущите 
оръжия – мечове/чукоВе, магически 
ръкавици (даипеб) и пистолети/ 
пушки. 

Втората стая е Гардеробната 

- тук се сменят дрехи, татуиров- 
Ки, прически и бради. 

Третата стая е трофейната - съ- 
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хранява Всичкото спечелено злато, 
трофеи и показва achievements. 

И последната стая е ме - В нея 
се осъществява Комуникация и 
търговия с други играчи. Live стая- 
та има и достъп до такерасе-а, 
Като спестява излишното ровене 
през ОазпБоага-а. 

Сив Gate-bm пък Води до една 
мистична местност, наречена The 
Road То Rule. Тук Винаги ще cpe- 
waw Тереза 8 Ключовите моменти. 
Пътят е разделен от десетина 
Врати, Като те се отключват след 
Всяка среща с гадателката. Зад 
Всяка Врата има определен брой 
сандъци, Като те се отварят с оп- 
ределен брой Guild Seals (или опит 
- Както Вече говорихме). 

Тези Ковчежета съдържат следно- 
то: развитие на меле атаката (от 
1 до 5), на магическата атака (от 
1 до 5), на стрелковата атака (от 
1 до 5), на ковашките умения (1-5), 
умения за правене на пай (1-5), 
сВирене на флейта (1-5), различни 
социални умения за Комуникация 
(любовни, зли, добри u т.н.), пет 
Вида магически ръкавици и още 
няколко, свързани със закупуване на 
Къщи и магазини. 

Именно The Road То Rule е samec- 
тителят Ha менютата om @тора- 
та част. Въпреки че отнема малко 
повече Време, отколкото ровенето 
В едно меню, интерактивността 
Като цяло е за предпочитане от 
`Взирането В разни няколкостранич- 
ни менюта. 

Сигурно забеляза, че уменията, 
koumo можеш да развиваш, не са 
много. Във Fable Ill можеш да имаш 
ВсичКо накуп, стига да натрупаш 
достатъчно опит, Което пък никак 
не е трудно. Не е нужно да се 
ограничаваш до развитието само 
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на Fireball например, понеже нива се 
Качват на Всички магии. Същото 
Важи за меле и стрелковите атаки. 
За да има някакъв баланс, Lionhead 
са добавили допълнително развитие 
чрез бонуси. Примерно, ако играеш 
постоянно с Fireball или определен 
меч, ще се настройваш специфично 
Към него и Колкото повече чгра- 

еш с него, толкова повече ще се 
увеличава бонус атаката му. Така 
например от меч с атака 70 можеш 
с Времето да достигнеш 120. 
Отделно легендарните оръжия, 
пръснати из Албион, могат да бъ- 
дат ъпгрейдвани, Като Всеки един 
от трите ъпгрейда има определено 
изискване и дава определен бонус 
(40% атака срещу определени Вра- 
гове или по-бързо печелене на moy- 
Ки опит например). Изискванията 
пък могат да бъдат „направи си 10 
приятеля“ или „убий 10 любовници“, 
„убий 200 скелета“ и подобни. 

Едно обобщение - Fable || има no- 
проста схема за развитие, както 

и по-проста бойна система от 
предишната част. Което автома- 
тично прави играта повече екшън- 
ориентирана. За мен това беше 
плюс. Премахването на менютата 
също. 

ИнВентар няма. Основното нещо, 
Което събираш, са разни сКъпо- 
ценни камъни, играчки, подаръци 

или поушъни. По Време на битка 
поушъните се използват с О-рад-а. 
Останалото можеш да продаваш В 
„заложните Къщи“ или да подаряваш 
на разни хора. 


FABLE Ш СИ ОСТАВА FABLE 

Fable 11 е типична Fable игра 

— Въпреки скучноватата история 
сВетът е много голям, предлага 
огромно Количество разнообразни 


Куестове, интересни персонажи, 
завидна свобода и много добра 
атмосфера. 

Във Fable 11 можеш да се жениш, 

да имаш деца, да се развеждаш, 

да създаваш нови приятелства, да 
разгадаваш древни мистерии, да 
убиваш хора, да лъжеш, да бъдеш 
добър, лош или някъде по средата. 
Има Всички съставки, Които правят 
Fable толкова чаровна. 
Интеракцията с хората става 
малко по-различно от предните 
части. Сега трябва да избереш 
пърВо конкретното NPC и тогава 
да изпълниш добро, зло или смешно 
действие. Няма го предишното 
сложно меню със социални скилове, 
тук просто избираш Вида действие, 
Като самите Видове се редуват 

- примерно първо имаш танц, после 
прегръдка, после здрависване и т.н. 
Все още не мога да преценя дали 
това е плюс или минус и ще го ос- 
тавя на теб. Във Всеки случай, ако 
искаш да Впечатлиш пет човека 
наведнъж с мускулите си, със сигур- 
ност няма да стане - ще трябва 
да ги очароваш един по един. 
Подобно на Fable | и тук си имаш 
Куче, Което ще е неотлъчно до теб, 
ще намира заровени съкровища, ще 
те насочва Към Ковчежета или ще 
бъде Верният ти другар В битка. 
То също може да се развива по три 
фактора - Аддгеѕѕіоп, Сһагіѕта и 
Exploration. Всяко има по пет нива, 
koumo се Качват чрез специални 
Книги. Също така може да сменяш 
породата на Кучето чрез магически 
редки поушъни. 

Пари можеш да изкарваш, Като ky- 
пуваш Къщи и ги отдаваш под наем 
или пък Купуваш магазини, пивници, 
Ковачници и т.н. 

От предишните игри се завръщат 


Тереза и Рийвър. Ще бродиш отно- 
во из познати местности, Както и 
из изцяло нови такива (пустинната 
Аурора дори не се намира В Албион). 
Всички места са Коренно различни, 
направени с огромно Въображение, 
за Което Lionhead заслужават само 
похвали. 

Във Fable отново ще откри- 

еш сребърни и златни Ключове, 
отварящи сребърни Ковчежета и 
златни Врати. Другите три Вида 
collectables са 50 псуващи гнома 
(любимата ми част от играта), 
които трябва да бъдат застреляни 
подобно на гаргойлите от Fable 

|, 30 Книги и 30 цветя (само В 
Аурора). Познатите от предните 
игри Demon Doors също се завръ- 
щат (тази В Впа ма! Village ми е 
любима). 


МИНУСИТЕ НИКАК 

НЕ СА МАЛКО 

И за съжаление стигаме до 
неприятната част. Fable | се 
опитва да бъде епичен и драмати- 
чен, а не е. Анимацията на героите 
е доста дървена, графиката на 
места е супер, но 6 най-Важните 
моменти е плачевна, диалозите са 
некадърни, Всичко това В Комбина- 
ция с глуповатата история създава 
Крайно лоши Впечатления. 

Това можеше и да се преглътне, 
но недоразуменията стават още 
по-зли В момента, В Който станеш 
Крал. Ако решиш да си добър и да 
си спазиш обещанията, синема- 
тиците след това са подиграва- 
телни. Ако пък разрешиш алкохола 
(това се Води „добрия“ избор), 
Всички жители на Албион стават 
пияници и Където и да отидеш, 
Виждаш повръщащи хора. Не mo- 
жеш да имаш повече от две деца 


8 една Къща, защото била малка 
(дори и проКлетият замък), награ- 
gume от някои Demon или Golden 
Ооогв са смешни и не оправдават 
Вложения труд, не можеш да полу- 
чаваш отстъпки от собствените 
си магазини, има скандални бъгове, 
koumo могат да повредят безвъз- 
Вратно някои странични (слава 
Богу!) Куестове и т.н и т.н. 
Най-големият проблем от Всички 
е ужасно слабият фреймрейт. 
През 30% от Времето Раме III 

ми насичаше. Това се случваше 

В обикноВени Къщи В града, а да 
не говорим, ако има и пейзажи... 
Извинявам се, ама това е игра за 
Конзола с посредствена графика. 
3090 са просто непростима цифра 
и Lionhead много сериозно трябва 
да се постараят с пачовете. 
Защото, ако за РС биха имали 
извинение, че машината е слаба, 
то за X360 нямат такова. Лошо, 
Lionhead, лошо... 

Слаба история, слаба графика, 
лош фреймрейт, много бъгове, 
малоумни игрални ограничения и 
зле реализирана емоционалност са 
Все неща, Които дори поединично 
могат да погубят една игра. 


И ВСЕ ПАК... 

Все пак Fable |! не е Коя да е 
игра. Това е Fable. Един приказен 
свят с толкова добра атмосфе- 
ра и предлагащ толкова много 
Възможности и тайни, че няма 
да те остави дни наред. На мен 
лично ми отне 9 дни по 6 часа на 
ден игра, за да мина абсолютно 
Всички Куестове, да събера Всички 
Ключове, да убия Всички гноми и 
прочие. Изобщо, потопиш ли се 

8 света на Ра е, няма мърдане. 
Дори огромните проблеми на 


| 
# 
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Игратае: 
увлекателна, 
богата на 
Възможности, 
пристрастяваща, 
чудесно озвучена 


Играта нее: 
емоционална, 
технически 
изпипана, с добър 
сценарий 


ЖЖЖЖ Ж 
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играта не могат да убият магне- 
тизма и атмосферата. Защото 
Албион е един чудесен изход от 
нашето ежедневие, едно прекрасно 
място, В Което да отседнеш след 
поредния сив ден. 

Fable Ш предлага най-добрия 

Fable саундтрак до момента, с 
много запомнящи се мотиви и 
чудесни Композиции. Озвучаване- 
то, ВКлючващо Сър Бен Кингсли, 
Саймън Пег, Джон Клийз и Стивън 
Фрай, също не остава назад. Войс 
актингът е преКрасен. 

Мен Fable | успя да ме плени с 
интересния си и по своему Красив 
сВят, голямата свобода, Както и с 
опростения си геймплей. Естест- 
Вено, че проблемите ме дразнеха, 
но не успяха да ми съсипят удо- 
Волствието. Искрено се надявам, 
че Като излезе и РС Версията 
след няколко месеца, боговете 
Вече ще бъдат отстранени. 

Ако подходиш Към тази игра с 
нормални очаКвания и идеята да 
се забавляваш, то определено ще 
ти хареса. Може и да не е емо- 
ционална и трогателна, но пък е 
огромна и пристрастяваща. Фено- 
Вете на Ра е няма да я пропус- 
нат, а останалите поне трябва 
да ù дадат шанс да ги спечели. 
Мисля, че Fable го заслужава. Дори 
фактът, че през живота си съм 
пречграл само 6 игри и Fable П е 
една от тях, говори достатъчно 
за магнетичната сила на продук- 
та. Аз се Връщам В Албион u се 
надявам да се срещнем там. 
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Автор: Калоян “eomer” Колев 


СМ фалира. Точно това 
най-накрая спаси 007 и 
след новите финансови 
сделки със Spyglass е ясно, че през 
2012 ще има нов Бона филм. И 
докато аз тайно се надявам по- 
добна съаба да сполети и авата 
Старгейт филма, то не една, 
а цели две Бона игри 
се пръкнаха на пазара 
през тази година. 
Първата е Wii- 
ексКлузивът 007: 
Golden Eye, римейк 
на изключително 
добрия филм от 
деветдесетте, само 
че В главната роля 
Вместо Пиърс Броснан 
ще Видим Даниел Крейг. 
Втората игра, за която ние ще 
говорим, е мултиплатформеният 
007: Blood Stone. 


Честно Казано, Като човек, играл 
предните Бона игри и на фона на 
цялата мизерия около съдбата на 
МСМ, имах доста ниски очаквания 
за Blood Stone. След Като научих 
обаче, че Даниел Крейг и Джуди 
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Денч озвучават ге- 
роцте си, Веднага се 
изпълних с оптимизъм. 
Казах си - тия пичове са 
имали пари за актьорите, 
значи играта не може да бъде 
лоша. 
И Всъщност познах, чак сам 
не повярвах на това. 007: 
Blood Stone е наистина 
добра игра, така че 
Всички можем да си 
отдъхнем спокойно 
и да хвърлим един 
поглед на новите 
приключения на Бона. 
Blood Stone започва 
Като Всеки 007 филм 
- Джеймс Бона се опитва 
да залови опасен търговец на 
оръжие, Който се Кани за изпра- 
ти „фойерверки“ на срещата на 
920 В Атина. Началната мисия 
се разиграва на яхта, след Което 
преминава В експлозивно преслед- 
Ване с моторни лодки и накрая 
прераства В адреналинова гонка 
с Коли. Положението е овладяно, 
след Което следват типичните 
Бона Кредити подплатени с не- 
Вероятно добрата песен на Joss 


Stone - l'Il Таке It All. 
След напрегнато- 

то начало Blood 

Stone малко забавя 
темпото през 
първата част 

на играта, но ще 
компенсира напълно 
това забавяне през 
Втората. И без това 
играта е дълга максимум 
шест часа, така че няма и да 
усетиш Кога си започнал и Кога 
свършил. 


Јатеѕ Вопа 007: Воод Ѕіопе е 
типичен екшън от трето лице 
със стелт и рейсинг елементи. 
ЗВучи Като Бона, нали? Blood 
Ѕіопе се играе Като Всеки друг 
подобен екшън - прикриваш се 
зад стени, маси, Коли и прочие 


и избиваш Враговете един по 
един. Ръокопашните боеве не са 
забравени, даже напротив. Нова- 
та Бона игра силно разчита да 
ги използваш и са представени 
изключително ефектно. 


Естествено Blood Stone не 

е Gears of Маг, затова стелт 
елементът е силно застъпен. 
Безшумното промъКВане зад 
противник и незабелязаното 
му обезвреждане с ръце също 
е напраВено много Красиво, но 
освен че не привлича Внимание, 
ти печели и Focus Kill. 

Focus Kill е абсолютно същото 
Като Mark апа Execute В Splinter 
Cell: Conviction - играта преми- 
нава на забавен Кадър, докато 
ти се прицелваш В главите на 


Враговете и 
ги избиваш, 
преди да 
се усетят 
отКъде им е 
дошло. 


ЗАКЪДЕ 
БЕЗ ГОНКИ 
Bizarre са 
известни със 
своите Project 
Gotham Racing 
uepu u Blur. ОчаКвано 
рейсинг нивата са на 
изключително Високо ниво, 
изпълнени с адреналин, много 
Коварни и много ефектни. Изобщо 
- типично бондовски. В един mo- 
мент преследваш Важна мишена 
В катакомбите под Истанбул, В 
другия момент се Качваш В Кола 
и ХУКВаш да го гониш по тесните 
улички, изпълнени с кафенета. Не- 
говите джипове с охрана ще се on- 
итВат да те изблъскат от пътя, 
да те прекарат или направо да ти 


обърнат Колата. Интелектът на 
противниците при преследване 
заслужава само похВали. 

007: Blood Stone ще те разходи из 
цялото земно Кълбо - от Атина, 
през Монако, та чак В Сибир. Мес- 
тата са много добре подбрани и 
Въпреки че дизайнът на първите 
нива е скучноват, то след средата 
на играта освен хубавия екшън 
идват и хубавите места. Точно 
Като на филм. Не може да получиш 
ВсичКо В началото. 

Играта спазва Всички 007 Канони 
- напрегнат екшън, адреналино- 
Ви преследвания с Коли и лодки, 
уникално гонене по покриви, както 
и силно застъпени ръкопашни и 
стелт битки. 

Това, Което понякога ù липсва, е 
зрелищност, която се наблюда- 

Ва при повечето 007 филми. За 
щастие такава не отсъства през 
цялата игра, а особено Когато 
Караш Астън Мартин, Вече ще си 
ù простил за Всичко назад. 


КРИЗА Е, ИМАШ САМО ЕДНА 
ШПИОНСКА ИГРАЧКА 
Основната ажаджа В Blood 
Stone е смартфонът 

ти, с Който можеш 


да сканираш 
позициите на 
близките си Врагове и техните 
оръжия, да Крадеш информация 
от лаптопи и т.н. ВсичКо се пра- 
Ви само с един бутон и става 
много бързо. Всъщност един- 
стВеното нещо, Което липсва 
на Джеймс Бона, са специални- 
те шпионски джаджи с изключе- 
ние на този телефон. Той обаче 
изглежда е тук колкото да 
замаже положението. Отделно 
че Bizarre са използвали за модел 
Sony Ericsson K800i (телефона 
от „Казино Роял“), Който дори не 
е смартфон! 
Войс актингът е на ниво, макар 
и на моменти да имах чувство- 
то, че 007 u М ги озвучават 
хора, току-що събудили се от 
сън. Музиката също е типично 
бондовсКа плюс голямата похва- 
ла за супер парчето В началото. 


Играта е: 
типичен Бона, 
адреналинова, 
интересна 


Играта нее: 
дълга, Красива, 
сюжетно 
балансирана 
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ТРЯБВА ДА 

ПРЕГЛЬТНЕШ ГРАФИКАТА 

И стигаме до най-големия минус 
на играта - графиката. Повече- 
то модели (хора, Коли, сгради) са 
по-ниско детайлни, отколкото 
очаква човек от игра през 2010, 
същото Важи и за пейзажите. И 
лицевите анимации можеха да са 
много по-добри. Изобщо графика- 
та би била добра за продукт от 
2007-2008 г., но не може да мине 
за такава 6 Края на 2010. Bizarre 
са се постарали да компенсират 
с Качествени ефекти, но пак не 
могат да замажат положението. 
Поне откъм level design, особено 
след средата на играта, са се 
постарали достатъчно, за да им 
се прости донякъде грешката. 
Това е и единствената спънка, 
Която стои на пътя на Blood 
Ѕіопе. Прегльтнеш ли графичната 
част, новият филм за Бона Вече е 
пред теб и няма нужда да чакаш 
до 2012. 

007: Blood Stone предлага и no- 
средствен мултиплейър с няколко 
режима, но той изобщо не може 
да се доближи до сингъл изживява- 
нето. Много по-бавен и нединами- 
чен е, омръзва бързо и не предла- 
га нищо интересно. 

James Bond 007: Blood Stone е 


много добро заглавие. УлаВя 
перфектния 007 дух u го Вплита В 
напрегната и разнообразна игра. 
Има много екшън, интересни лока- 
uuu, хубава жена, адреналинови 
преследвания, Астън Мартин, 007 
и М. Какво повече искаме от един 
Бона? 
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устр 


ревюта и цени, 
сравнения с най-добрите 


специални оферти от подбр 


сходни модели 
ани магазини 


Избери лесно технологичните си подаръци 
смартфони, таблети, аксесоари, Лаптопи, компютри, 

печатащи устроиства, фотоапарати, видеокамери, 

телевизори, Домашно кино, МРЗ/МР4 плейъри, четци за е-книги 


смартфони 

таблети 

лаптопи и десктоп РС-та 
монитори 

печатащи устройства 
фото и видео 
домашна техника 


четци за е-книги 


Премиери 2010 Събит 


ията на 


Устройствата, които промениха годината 


бизнеса 


Какво се случи на ИКТ пазара 


20 страници сравнителни таблици 
цени и подробни спецификации 


специално 1. а 
издание 


От най-голя мото технологично издателство 


ли 
лесно сравняване със сходни моде. 


т] 


епс 


publishing 


Тре Рогсе Unleashed 2 


The dark side could not seduce him, the 
Empire could not control him, death could 
not defeat him. And now, nothing can stop 


him from seizing his destiny. 


АВТОР: МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ 


реди не чак толкова много 
|| години, В една недалечна 

галактика. LUCAS ARTS OT- 
ВРЪЩА НА УДАРА. Настават mex- 
Ки Времена за Играчите. Star 


Wars: Тһе Force Unleashed 


6ewe ананебше [еј Дада ТАЗИ 


средствен геймплей, 


но се превърна В ИГРА 


е разочароваща и 
еднообразна, Въпреки 


че има своите забавни 
дължението беше моменти. 


най-продаваната 
Star Wars игра. Mpo- 


неизбежно. Мощна 

Вълна реКламни треп- 

лери и льжливи обе- 

щания обърка и замъгли 
умовете на Играчите. Нищо не 
можеше да ги подготви за шока, 
за ужаса, за разочарованието, за 
посредствеността. Сега m^a- 
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guam гейм журналист Мирослав 
Александров трябва да се отърси 
от тези мрачни емоции и да си 
напише статията. Съдбата на 
Новия брой зависи от това... 
Ако, Когато си започнал 
горния текст, В съзна- 
нието ти е зазвучала 
епична мелодия, спри 
я. Star Wars: Тһе 
Force Unleashed 2 е 
провал. Единствено 
фактът, че преди ня- 
Колко месеца си причи- 
них Prince of Persia: Тһе 
Forgotten Sands, me cnupa 
да я определя Като най-лошото 
продължение на сериозна гейм 
серия, Което съм играл няКога. Не 
че е лоша игра - Въпреки явните 


Разработва: LucasArts 

Издава: LucasArts, Aspyr 

Жанр: екшън 

Изисквания: процесор - Core 2 Duo E6600 
2.4 СНг; ВАМ - 2 СВ; Видеокарта - СеРогсе 
8800 GS; място на твърдия диск - 11 СВ 


Xbox 360] Р5З | 


си недостатъци В нея има доста 
яки моменти и можеше да ме 
забавлява почти прилично, ако не 
бяха налични три фактора, Които 
ми Вгорчиха много Времето, пре- 
Карано с нея. 

Първо - двете думички Star Wars 
В заглавието. Въпреки че не съм 
Краен фен на Въпросната Вселена, 
тя заема специално място В сър- 
цето ми и съм Крайно предубеден 
Към Всякакви посредствени гаври 
с нея (Все няКой ден ще накарам 
онова Копеле Лукас да си плати, 
за това, което стори с мандало- 
рчаните В The Clone Wars). 

Второ - прекалено громКи обеща- 
ния и зрелищни трейлъри, твърде 
голям потенциал и минимален 
шанс за провал - очаквах много, 


ама много повече, а бях изльган. 
Lucas Arts са успели да постигнат 
невъзможното, правейки битките 
по-безлични от тези В предишна- 
та част, и то докато са Внасяли 
подобрения, Което си е подвиг, 
откъдето и да го погледнеш. 
Трето - Вопреки че започва адски 
силно, постепенно играта става 
адски еднообразна и досадна. 

Ако я приемаш на малки порции 

с почивки за разтоварване, е 
значително по-забавна, но тук се 
появява друг проблем - The Force 
Unleashed 2 е дълга едва 5-6 часа, 
а последните двайсетина минути, 
посветени на сблъсъка с главния 
злодей (ха познай кой е той), са 
толкова разочароващо скучни, че 
ще ти отровят и малкото добри 
Впечатления. 


ДОБРИ ВПЕЧАТЛЕНИЯ? 

Да, напълно Възможно е да 
натрупаш и такива. Това е 
заглавие, правено с пари, и си му 
личи. Ако беше правено и с Креа- 
тивност, можеше да надскочи 
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статуса „сравнително прилична 
игра“, но Карао да Върви, сега си 
гоВорим за хубавите неща. 
Нао-Вероятно през първия час 

и нещо игра ще бъдеш много 
впечатлен от битКите и Всич- 
kume налични сили (само две-три 
не са достъпни за използване 

u ъпгрейд В самото начало, но 
Старкилър се сдобива с тях след 
максимум час игра) и радостно 


БИВШИЯТ 
СЛУЖИТЕЛ НА 
LUCASARTS 
ХЕЙДЬН 
БЛАКМЕН 
ТВЪРДЕШЕ, ЧЕ 
ИСТОРИЯТА ЩЕ 
СЕ ХАРЕСА ДОРИ 
НА НЕИГРАЛИТЕ 
ПЪРВАТА ЧАСТ. 


ще тръпнеш в очакване как 
точно ще се развият нещата 
по-нататък (хъ-хъ-хъ). Без com- 
нение ще забележиш, че бойният 
стил на СтарКилър е станал 
по-бърз, по-агресиВен и с много 
Красиви движения. Вече си има 
два меча и Когато се развърти, 
се превръща В истинска машина 
за сеене на смърт. Освен това 
самите сВетлинни мечове са 
еволюирали и Вече могат да 
секат Крайници и да оставят 
Видими следи по телата на про- 
гливниците, което, признавам, 

е голяма стъпка напред спрямо 
светлинната тояга от първата 
част. Даже щях да се Впечатля 
особено много, ако не бях играл 
Чед! Асадету навремето, но 

нека Караме нататък с другите 
хубави неща. 

Чисто Визуално играта изглежда 
повече от добре и за радост на 
Всички РС играчи Върви много 
по-гладко от своя предшестве- 
ник. Обърни Внимание на дъжда 
и светкавиците на Камино, 

на разавиженото, удивително 
живо лице на СтарКильр В Кот 
сцените и на изпипаната физика. 
Всичко по този параграф е цве- 
тя и Кебапчета, така че можем 
да преминем Ком последното 
хубаво нещо. 

ЗВукът. Нещата тук стоят дори 
по-добре, отколкото при Визуал- 
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ната част. Музиката е епична 
и надъхВаща, точно такава, kak- 
Вато трябва да бъде В заглавие 
от Вселената на Междузвезани 
Войни. Същите актьори, които 
озвучават СтарКилър, Дарт 
Вейдър, генерал Кота и Джуно 
В първата част, се завръщат и 
успяват да Вдъхнат на персона- 
жите си достатъчно живот, за 
да могат да ти станат симпа- 
тични дори и при Видимо лише- 
ната от Вдъхновение история, 
каквато имаме тук. 


Въпреки солидния потенциал, 
Който беше загатнат с убий- 
стВените трейлъри, с които ни 
заливаха от Lucas Arts, история- 


та на играта е проста и толКо- 
Ва безлична, че на човек може да 
му се дореве. Не че тази на nbp- 
Вата част беше нещо Кой знае 
koako гениално, но поне успяваше 
да накара играча аа се почув- 


ства поне малко съпричастен 
със съдбата на главния герой. 
Беше разказана добре. Тук не е 
така. Звучи смешно, но на прак- 
тика сюжетът може да бъде 
схванат и само с гледането на 
появилия се през октомври Snow 
трейлър - онзи, с Който В рамки- 
те на минута и нещо СтарКильр 
бие и В Крайна сметка изпарява 
по особено уауващ начин отряд 
имперски щурмоВваци В една 
гора, след Което скача на бой 

с Дарт Вейдър, махайки с ава 
меча. От яростните му Врясъци 
става ясно, че мотив за Всич- 
ките му драматични действия 
явно е фактът, че любимата 

му Джуно е отвлечена, а той 
Като романтична душа не може 
да понесе това и трябва аа си 


я Върне на Всяка цена. Махни 
уауващия момент и ще получиш 
груб преразказ на сюжета на The 
Force Unleashed 2. 

Дразнещото В случая е не че 
имаме любовна история - лич- 


но аз нямам нищо против това 
(Въпреки че, признавам, намразих 
Джуно Като персонаж от момен- 
та, В Който СтарКильр започна да 
подскача като гимназист, щом я 
Видя В началото на първата игра). 
Това, което разклаща душевно- 
то ми здраве, е фактът, че тук 
не говорим просто за любовна 
история, а за безбожно плоска 
любовна история, елементарна 

и зле разказана, но Въпреки това 
заемаща централно място, а да- 
леч по-интересни сюжетни линии 
Като тази за завръщането на 
Старкилър след Края на първата 


игра и плановете на Вейдър са 
пренебрегнати и изместени на 
заден план. Топо е. 


YOU АВЕ YET ANOTHER 
FAILURE, LIKE THOSE THAT 
HAVE COME BEFORE YOU 
Topnegomo, Което уцелВа шахта- 
та и Взривява по изключително 
нелеп начин Всички шансове да 
се забавляваш Качествено и 
продължително с тази игра, е 
липсата на разнообразие. Забеле- 
Жи - говорим за заглавие, Което 
се минава за максимум 6 часа, 
Колко точно трудно би могло да 
е избягването на повтарящите 
се елементи и Вкарването на 
малко чувство В геймплея? 

Тһе Force Unleashed 2 се onum- 
Ва да приложи номера на The 
Forgotten Sands, заливайКки те с 
Вълни от Врагове, за да симулира 
динамични и напрегнати битки, 
и се проваля по същия начин, по 
Който се провали и гаврата с 
Персийския принц. Старкилър 

е прекалено силен, а Враговете 
прекалено слаби и бързо умира- 
щи, за да почувстваш реално 
предизВиКателство, и Haŭ- 
Вероятно В един момент просто 
ще ти писне да ги трепеш 

- почно Както стана и с мен. 
Когато за първи път се сблъсКах 
с голям робот с щит и пръс- 
Качка (може да пръска огън или 
да замразява В зависимост от 
Вида на робота), се Впечатлих 

- гадината е доста оригинална 
че интересно да я биеш. Когато 
обаче започнах да се сблъсквам 
с такива роботи на Всеки 20-30 
минути, очарованието някак си 
изчезна, за да бъде заместено 
от зверско отегчение, а по-Къс- 
но и от раздразнение. Раздраз- 


КРИСТАЛИТЕ 
НА МЕЧОВЕТЕ 
МОГАГ ДА 
БЪДАТ 
СМЕНЯНИ. 
РАЗЛИЧНИТЕ 
КРИСТАЛИ 
НОСЯТ 
РАЗЛИЧНИ 
БОНУСИ. 


2- Оценка 
Тествана версия: 


Играта е: 
приятна В най- 
добрия случай 


Играта нее: 
използвала целия 
си потенциал 


ЖА 


REVIEW 


Maulkiller е неуспешен еКспери- 
мент на Дарт Вейдър, създаден 
с Клониране, хибрид между Дарт 
Мол и Старкилър. Защо Дарт 
Вейдър е седял и си е играел на 
Impossible Creatures, историята 
мълчи u за мое огромно щастие 
МашКкШег се появява само и един- 
ствено Като „Кожа“, достъпна 
само за тези, решили да си купят 
играта предварително за Хбох 
360 или PS3 от Gamestop или 
работещ с тях магазин. 

Не мога да отрека, че изглежда 
доста готино, но Въпреки това 
си остава скапана гавра с цяла- 
та Star Wars Вселена, сравнима 
с Вкарването на извънземни В 
четВъртия Индиана Джоунс. И 
понеже разните хора из интер- 
нет се радват много на Maulkiller, 
мисля да отида да запаля дВе-три 
сВещи да не би LucasArts да ги 
удари неочаквано Вдъхновение и 
да рекат да Вкарат някой хибрид 
Като реален персонаж В някоя от 
следващите игри. Те са способни 
на такова нещо. Не Вярваш? Виж 
„Кожата“ на Гайбриш от Мопкеу 
Island, Която също е достъпна, и 
помисли пак. 


нение, че ме Карат да правя 

едно и сощо за десети път, след 
Като спря да ми бъде забавно 
още на третия, и наричат това 
„напрегнат и предизвикателен 
геймплей“. Пичове, за да е предиз- 
Викателна еана игра, трябва да 
изисКВа умение от играча, а не 
просто да ръчка търпението му. 


STAY ОМ GUARD. А POWERFUL 
GLIMPSE OF THE FUTURE LIKE 
YOU EXPERIENCED IS RARELY 
WRONG 

За добро или лошо Star Wars: 

Тһе Force Unleashed 3 ще има. 
Неизбежно е. Целият потенциал, 
Който си остана нереализиран В 
първата част, Все още е налице 
и се съмнявам, че Lucas ще npo- 
пуснат шанса да опитат да го 
Вкарат В употреба. Дано само 
този път успеят. 

Май не го Казвам често, но няма 
ти препоръчам тази игра. Mpu- 
лична е и на моменти забавна, но 
нищо повече. Купувап и играо на 
свой собствен риск. 
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огато се появи преди три 

години първата игра от 

(както се оказа Впослед- 
ствие), тази доста амбициозна 
серия безспорно беше тех- 
нологичен и (донякъде) 


геймплеен шедьовър. ; TAY 


Почерпила ВдъхноВе- 
ние от солидната 
Креативна база на 
Възродения Принц 
на Персия (дело 

на същото Ubisoft 
Montreal студио), 
Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed разкри 

пред очите на зажаднелч- 

те за още и още „аКробатичен 
геймплей“ един уникален свят на 
Визуално и концептуално съвър- 
шенство, за което спокойно мога 
да Кажа, че беше изпреварило 
значително Времето си. 

Уви, Въпреки редицата си не- 
съмнени предимства играта 
бързо разкриваше и някои доста 
дразнещи свои недостатъци, 
най-значимият от koumo се оказа 
липсата на достатъчно Вътреш- 
но съдържание. На първия Assassin 
сериозно му липсваха две неща: 


ритъм и достатъчно на брой 
интересни предизвикателства, 
Които да задържат и фокусират 
Вниманието на играча от старта 
до финала на играта. 
‚› _ Втората част от серия- 
та се зае наистина 
сериозно да коригира 
този дребен, но 
съществен дефект 
и трябва да призная 
- Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed 
|| беше значително 
по-разнообразна, 
интересна, увлекателна 
и стимулираща, отколкото 
оригинальт. Въпреки това тук- 
там Все още проблясваха някои 
изолирани слабички моменти. 
Лично за мен те се заключаваха 
най-вече В (донякъде) самоцелно- 
то претрупване света на играта 
с collectables (предмети за събира- 
не), голям брой от koumo бяха 
чисто и просто „пълнеж“, пълният 
пакет от Които не носеше 
никакви значими награди, Които 
да оправдаят многото часове 
безцелно обикаляне по покривите 
на ренесансова Италия В издирва- 


не на това перо или онзи флаг. 
Е, след този Кратък предговор 
бавно и полека стигнахме и до 
темата на днешния ни разго- 


Вор, а именно Assassin’s Creed: 


Brotherhood, който (длъжен съм 

да подчертая) е по-скоро нещо 
средно между експанжън и раз- 
ширена Версия на част 2, а не 
пълноценно продължение, Което 
да заслужи емблематичния номер 
3. За сметка на това, Както ще 
се убедиш след малко, В лицето на 
Brotherhood ще получиш подарък 
който никак не е за пренебрег- 
Ване, а именно ултимативната 
Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed игра - В толкова 
съвършен и изчистен Вид, колкото 
изобщо е Възможно да бъде В uge- 


МУЗИКАТА 
КЪМ ИГРАТА 
ОТНОВО Е ДЕЛО 
НА КУЛТОВИЯ 
ДЖАСПЪР КИД! 


ен, геймплеен, Визуален, техниче- 
ски и концептуален план. 


Всички пътища Водят Към Рим! 
Brotherhood бележи завръщане- 
то на героя от предната част 

- Езио Аудиторе. Историята В 
играта директно продължава от 
там, от Където завърши разка- 
зот В Аѕѕаѕѕѕіп'ѕ Creed |! - Езио 
отново е В Рим (този път за по- 
стоянно), а неговата основна цел 
и задача е да се изправи срещу 
осноВния си Враг - демоничните 
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е: REVIEW 


Боражчи, които освен Всичко са 

и сред елита на тайнствената 
Тамплиерска организация през 
епохата на Ренесанса. 
Развитието на сюжета отново 
Върви (повече или по-малко) пара- 
лелно, Като част от събитията, 
на които ще станеш свидетел, 
се случват и извън Анимуса, така 
че играта Внася повече яснота 

и по отношение на мистерията 
около Дезмъна Майлс и групата 
съвременни Assassins, които го 
измъкнаха от лапите на Тамплие- 
рите В началото на двойката. 
ПоВвестВоВанието (обещавам ти!) 
е доста интересно, увлекателно 
поднесено и няма да те остави 
да скучаеш, а точно по тази 
причина не желая да навлизам В 
повече детайли относно него - за 
нищо на света не бих рискувал 

да ти разваля Кефа от това са 
откриеш сам тайните на енигма- 
тичното Братство на убийците. 


СЪЩАТА, НО НЕ СЪВСЕМ 

Прави Впечатление, че този път 
Ubisoft Montreal са поставили мал- 
Ко по-сериозен акцент Върху полц- 
тическите интриги и системата 
за трупане на „Влияние“ и макро- 
мениджмънт. Основната цел на 
Езио е освобождението на Рим от 
мъртвата хватка на Борожиите 
Тамплиери и макар на пръв поглед 


ВЕРСИЯТА ЗА PS3 ПРЕДЛАГА 


СПЕЦИАЛНА МИСИЯ, ДОСТЪПНА ЗА 
СВАЛЯНЕ, КОЯТО СЕ ВЪРТИ ОКОЛО 
АСТРОНОМА НИКОЛАИ КОПЕРНИК. 


това да изглежаа и да звучи 
просто, на практиКа става дума 
за доста Комплексна задача или 
по-скоро серия от задачи, които 
Аудиторе ще трябва да изпълни. 
ТенКкият момент е, че пози път 
топ няма да бъде сам - Както на- 
мекВа подзаглавието на играта, 
една от основните екстри на 
Brotherhood ще е Възможността 
да наемеш и обучиш различни 
членове на италианското ренесан- 
сово общество за убийци, които 
след това да елиминират избрани 
мишени Вместо теб. 

Разбира се, основните покушения 
В играта Все така си остават 
приоритетно твоя задача (по- 
точно на Езцо, намиращ се под 
твой Контрол). Градът Рим е 
разделен на секции, Всяка от Ко- 
ито се намира под Влиянието на 
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различна „Кула Борожия“, ръководе- 
на от Верен на Тамплиерите Капи- 
тан. Целта ти, разбира се, ще е 
да го пречукаш - Виртуозно и под 
носа на собстВените му хора. 
След Като успееш, Въпросната 
градска зона минава под твое 
Влияние и ще можеш да се Въз- 
ползваш от ресурсите, Които 
тя произвежаа - основно пари, 
разбира се, Които да инвести- 
раш било то ВъВ финансиране на 
бъдещи удари, било В различни 
ъпгрейди на арсенала си или за 
подобрение на сградите или 
магазините В управляваната от 
теб секция. По пози начин Влия- 
нието ти постепенно расте, а 
с елиминирането на Всяка нова 
Кула се доближаВаш Все повече 
до драматичната развръзка на 
финала на играта. 


ДОПЪЛНЕНИЯ 

Всичко това, разбира се, пред- 
ставляВа основният скелет, 
фундаментъот на геймплейната 
Концепция, Върху Която почива 
Brotherhood. На тази основа обаче 
Ubisoft Montreal са изградили един 
изключително комплексен, сложен, 
жив, реалистичен и убедителен 
сВят, Който притежава огромен, 
почти неизчерпаем потенциал 

да те забавлява и да отклонява 
отново и отново Вниманието 

ти В изпълнението на различни 
странични задания. КултовВите 
Азѕѕаѕѕіп'ѕ Tomb платформър-пъзел 
нува се завръщат В Brotherhood, 
при това със страшна сила! 

Този пот страничната история, 
сВързана с тях, проследява група 
мистериозни последователи на 
Ромул - един от основателите на 
Рим и Римската империя. Всяка 
Гробница отново представлява 
уникално предизвикателспаво, 
Което ще накара ВсеКи фен на 


заплетените пространствени 
загадки В Класически Лара Крофт 
стил да Вие от радост. 

Много от магазините В играта 
Вече ще предлагат опции и за 
изпълнение на допълнителни Куес- 
тове, свързани с намирането на 
специални сандъци със съкрови- 
ща или покушения, които носят 
приятни награди под формата на 
различни допълнителни бонуси Към 
екипировката и арсенала на Езио. 


Извън (очевидно) доста солидния 
потенциал за забавление, Който 
притежава соловата Кампания с 
Brotherhood, Ubisoft са ти пригот- 
Вили и още една доста приятна 
изненада - уникален мултиплейър 
режим В четири различни форми, 
Всеки от Които се развива В 
Анимус среда (което оправдава 
използването не само на Езио, но 
и на различни други персонажи 
от същинската игра). В Wanted 


например до осем на брой играчи 
се дебнат един друг на Карта 
със среден размер В нещо, Което 
донякъде напомня на познатия 
Класически deathmatch Вариант за 
мрежова игра. Всеки от участни- 
ците получава конкретна мишена 
(някой от другите играчи), а 
целта е да я откриеш и елиминц- 
раш, без междувременно ти сам 
да станеш жертва на друг убиец. 
Наличен е и усложнен Вариант на 
този режим (Advanced Wanted), 

В Който радарът не ти показва 
Къде точно и на Какво ниво се 
намира мишената ти. В Alliance 
пък играчите се разделят на три 
отбора с лимит от до двама 
участници. Тук идеята пък е 
близка до тази на стандартния 
team deathmatch. При Manhunt пък 
единият отбор преследва другия 
- „ловците“ получават точки за 
извършено покушение, а „жертви- 
те“ - за Всяко умело измъкване. 


(ОСЛЕДНИ ДУ 
Какво да ти Кажа - Винаги съм 
твъроял, че Assassin's Creed прос- 
то не е моята игра. Признавам 
и сега - с Brotherhood (колкото и 
добър и изпипан Във Всяко едно 
отношение да е) тя пак не стана 
моето гейм заглавие. Просто 
Концепцията на играта поначало 
не ми допада, не ми е присърце и 
Каквито и старания да полагат 
Ubisoft (моите дълбоки уважения 
Към тях), няма да успеят да ме 
спечелят за „УбийстВената“ си 
Кауза. 
Точно по тази причина бих ти 
Казал най-общо следното по 
отношение на Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed: 
Brotherhood: ако част 1 и особе- 
но част 2 от тази серия ти е 


А 


тествана версия: 


RENNE 
Е: 
| ВАОТНЕКНОО| 


тай г 


идеалният 
Assassin's Creed 


истинско 
продължение (т.е. | 
Assassin's Creed III) | 


УА 


допаднала, спокойно можеш да 
заложиш и на тази не трета, но 
2.5 част. Без колебание играта 
ще ти допадне, и то много. 

Но ако и ти като мен поначало 
се отнасяш хладно-незаинтере- 
соВано Към цялата драма около 
Тамплиери, Асасини, Дезмъндовци, 
Езцо Тути-Фрути и прочее рене- 
сансово-средновековна сволоч, 
Brotherhood надали ще промени 
нещо драстично за теб просто 
защото тази игра е Аѕѕаѕѕіп'ѕ 
Стееа а! омег адап - още от 
същото В изобилни Количества, 
но полирано, изчистено и с някои 
привидно незначителни, но доста 
умели и находчиви добавки. 

Сам си прави равносметката. 


27 


е за феновете на мул- 
типлейъра, които искат 


Всъщност не, Коли- 

те са много, много 

яки! Или много и яки, ако 
предпочиташ. Но усещаш 

ли Как се прокрадва разочарова- 
нието? И то за поредна година? 
Е, този път е В доста по-щедра 
от обичайната доза, понеже зад 
емблематичната Need юг Speed 
поредица застават не kou да е, а 
Степоп - Ветерани В жанра и съз- 
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датели на най-люби- 


‚ konu- 
те са по-красива Версия на 
ки. World. Язък! Времена рейсинг 


мата ми за Всички 


поредица Витош. 
Така - един брой 
дизайнерско студио с 
опит - спескеа! Един брой 
Жадна за скорост серия с (меко 


Казано) традиции - checked! И kak- 


Во се обърка тогава по пътя Към 
абсолютната и тотална рейсинг 
нирвана? Кога едно плюс едно не 
прави аве, а минус четири? Ей 
сега ще ти обясня! 


БЕК ТУ ДЪ РУУТС ТУ 

ТВОЙТО ПЪРВО ЛИБЕ... 
Завръщане Към Корените Викам. 
Обратно Към невинността, нали 
така разправяха? Брутални, бър- 
зи Коли и безжалостни, Виртуоз- 
ни ченгета, които да ти дишат 
непрестанно Във Врата. Добри- 
ят стар NFS, all over again. 
Хубаво бе, EA, лошо няма. Ама 
сетихте ли се дали това е мок- 
рата мечта на Всички фенове? 
Да започнем от там - за какво 
добре забравено старо говорим 


Въобще? Че при Вас ВСИЧКО е 
добре забравено старо, да не 
гоВорим, че то и малко шансове 
имаме да го забравим ПО ПРИН- 
ЦИП, понеже ни правите основен 
преговор Всяка сКапана година 
отново и отново, и отново, от- 
както свят светуВа... 

Как изобщо Ви мина през аКъла, 
че бихме искали римейк (поред- 
ния при това и не първия, да му 
се не Види) на КОЙ ДА Е Need for 
Ѕрееа? 

Както и дае - съдейки по 
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Корените, да 


Need for Speed: 
- Hot Pursuit 


NFS, ама друг път! 


Автор: Драгомир “Duffer” Дончев 


Възторжените оценки, koumo 
нарина играта до момента, явно 
моят глас отново ще е глас В 
пустиня. Самотен Като Кучето, 
Което си лаело подир Вървящия 
безспирно Керван. 

И Въпреки това няма Как да не 
споделя личното си мнение... 


По-по-по-чвам. Писна мч да 
работя! Цяла година Вие почи- 
Вате, а аз работя. По песен на 


година - стига им! Ениуейс - В 
случая с МЕ$ по игра на година. 
Да, ама не. Но! Ригвий започва с... 
рекламен Клип за новия МЕ$. Не е 
истина, ЕА, просто не е. Това е 
Като преди началото на брач- 
ната си церемония да размахам 
пред лицето на Кандидат-бул- 
Ката снимка на бъдещата си 
любовница. Що за безумна идея? 
ОК, разбрахме, че ще има и след- 
Ващ NFS. Каква огромна, искрена 
и неподправена изненада! Стъ- 
писани, потресени и онемели 

от неВярване сме Всички! Вица 
обаче е другаде! Вицът е, че 
задаващият се Shift 2: Unleashed 
(поне доколкото може да се 
съди по изключително ефектния 
трейлър) нищо чудно да се окаже 
един от нао-добрите NFS изоб- 
що. А Shift поначало е една от 
над-омразните ми и безсмислени 
части от серията! От Което 
може би следва да си направиш 
извода КолКо точно ме е разоча- 
роВал Но! Pursuit. 


Не, не че чграта е лоша - напро- 
muß. Просто мразя, ненавиждам 
и остро негодувам Винаги Кога- 
то някое студио и/или пъблишър 
напомпат огромни очаквания В 
някой предстоящ техен проект, 
след Което се пробват да ми 
пробутат някое поредно посред- 
ствено заглавийце, нежели „още 
от същото“. 

Виж, брат, аз си падам по аркад- 
ни рейсъри. Всъщност това е 
единстВеният Клас рейсъри, kou- 
то изобщо се задържат на харда 
на РС-то ми или В оптиката на 
Плейстейшъна. Още повече си 
падам пък по филми Като Fast 
апа Furious, Days of Thunder или 
Driven. Не Видях нищо лошо В 
посоката, В Която зави Need for 
Зреед след последния опит по 
темата Но! Pursuit. За мен двата 
Underground-a, Carbon, Undercover 
u Most Wanted (OCOBEHO Most 
Wanted) са сред Haū-Haŭ-Haŭ-go- 
брите представители Ha тази 
легендарна серия с над 17-годиш- 
на история. 

И знаеш ли защо така смятам? 
Заради соловия им режим. Да, 

да именно - майната му на 
мултито. Чети ми по устните 

- мултиплейърът В един аркаден 
рейсър СМЪРДИ! Питао Atari и 
печално провВалилия се техен Тез! 
Drive Unlimited, ако не ми Вярваш. 
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Щото тия тъпи идейки дето, ЕА 
напоследък се пробват да про- 
бутВат с World и (за огромно 
мое съжаление) Но! Ригзий, хич, 
ама хич не са някаква новост В 
света на аркадните рейсърч. 
ПробВано е, пичове, И НЕ СРА- 
БОТИ. Толкова ли не можете да 
се поучите от Краха на един 


E НА 
НЕ ЗНАМ ПРОИЗВОДИТЕЛИТЕ 
ВСИЧКИ МАРКИ И ЕМБЛЕМИ АВТО 
МОБИЛИ ДАЛИ СА ПЛАТИЛИ НЕЦК 
ЗА РЕКЛАМА, НО ИГРАТА СЕ СКЪС- 


от някогашните Ви най-серцоз- 
ни Конкуренти? 


Май имаш нужда от някакво 
пояснение. Хубаво пояснявам 

- ето Какво написах навремето 
за култовия (и Все още е такъв!) 
Most Wanted: 


„Няма Какво да си Кривя душата 
- този път ЕА ме изненадаха, 
при това (невероятно, но факт) 


изключително приятно. Компания- 


та, от Която най-малко очаквах 
подобен подарък за Коледа, ми 
го поднесе един Вид предсрочно, 
при това В толкова апетитно- 
професионална и Вманиачаващо- 


увлекателна опаковка, че просто 
не издържах до заветната Бъдни 
Вечер и го разопаковах Веднага. 
Първата ми гонка започна Bano 

- с онази хладна, рецензентска 
дистанцираност и умерен ин- 
терес, с Който посрещам Всяко 
ново заглавие (особено Всяко 
ново ЕА заглавие). 

Десет минути по-Късно.... 
„Опитвам се неистово да пребо- 
ря желанието да скоча В екрана 
и да пребия тая нагла Кука, 

дето така брутално ми одраска 
баВареца. Ах маамммммм... Кхъм 


зо 


ВА ДА ХВАЛИ ВСЯКО НОВО ВОЗИ- 


ЛО, КОЕТО ОТКЛЮЧИШ. 


+ 


! 


законопазителска... ОК де - ще се 
Видим пак! Next ите...“ 

Половин час по-Късно... 

Напълно съм погълнат от игра- 
та. Вмькването на стори мод, и 
то така брилянтно поднесен 6 
леко олд скуул, Westwood стайл 
(фул мошън Видео откъси, засне- 
ти с Живи актьори) е фантас- 
тично хрумване. 

ЕА просто СА ГО напипали. 
Онова - сещаш се... За щастие 
не става дума за хирургическо 
уголеменото на Азис (Което Въ- 
просните „електронци“ обикно- 
Вено успяват да напипат В 9 от 


10 заглавия, носещо ненавистно- 
то им лого). 

ЕА са сторили невъзможното, 
немислимото - успели са да 
създадат гениална игра, Която 
(удивително!) не съдържа В себе 
си нито един истински гениален, 
уникален или иновативно-револЮ- 
ционен елемент! 

Трудно е да се повярва, но Мееа 
for Speed: Most Wanted е такъв не 
само no име. Тук действително 
говорим за най-добрия МЕЅ към 
днешна дата. Една ултимативна 
рейсинг игра, отърсила се от 
Всички недъзи на предишните 
части от серията и събрала В 
изискано стилните си, лъскави 
дрехи само най-доброто от тях 
6 един стопроцентоВв the very 
Без! of NFS. 

Аз самият след поредната 


„нощна“, прекарана В нейната не- 
забравима Компания, се улових В 
един момент Как сутрин, на път 
за работа, оглеждам преминава- 
щите Край автобуса Коли, мисле- 
но преценявайки Коя е по-бърза, 
Коя ще „носи“ на завоите и Коя 
не. При това дори не си падам по 
рейсинг игри! 

А това, драги ми приятелю, 

това Всъщност е белегът, по 
Който най-лесно и бързо можеш 
да различиш една добра от една 
наистина Велика игра!“ 


Прощавап за скандално дългия 
цитат, но се опитвам да докажа 
теза тук! 

Ето ти и друг цитат - goc- 

та, доста по-кратък и касаещ 
излезлия две години по-късно Pro 
Street: 

„Изумително грозна и изненадва- 


що тъпа. Казано накратко - за 
мен играта е пълен провал. Ос- 
тавя Впечатлението, че екипът 
за разработка изцяло е подменен 
с пълни аматьори, а бюджетьт 
на проекта орязан с поне 80% 
спрямо Сагроп. Най-недостойни- 
ят NFS, който някога съм играл. 
Pro Street е неугледен и скучен 

- абсолютно фиаско...“ 


Твърая, че между тези ава 
цитата, именно между и само 
между тях е заключена съдбата 
на обекта на днешната ни малка 
сбирка - Но! Ригвий. 

Да, поредицата несъмнено 
показваше признаци на Креатив- 
но изчерпване. За франчайз със 
17-годишна история - това е 
съвсем нормално и разбираемо. 
Също така нормално е прите- 
Жателят на правата - В случая 
ЕА, да потърси начин за така 


модерната напоследък думичка 
reboot. Така Както направиха 
Konami с Castlevania и както ще 
направят Capcom с Devil Мау 
Сту. Само дето В този случай си 

говорим за успешно осощест- 

Вени намерения. За дяволски 

добри рестарти на поредици с 

история и несъмнена нужда от 

освежаване. 

Привидно и ЕА разбираха 

това по отношение на NFS. 

ЯрКо доказателство - съвсем 

праВилният ход с СПетоп. Тия 

хора са ОГРОМНИ, слушайте ми 
думата. Пичовете правят не 
игри, а гейм шедьоври. Бива ги 
просто. 

Само дето „наште момчета“ 
от Електроника, пак не Вдянаха 
едно основно нещо - Когато 
наемаш гений да ти свърши 
мръсната работа, с Която не ис- 
Каш или не можеш да се заемеш, 
не му Висиш през цялото скапано 
Време на главата, давайки му 
„мъдри“ съвети и указания и В 
никой, абсолютно НИКОЙ случай 
не се опитваш да контролираш 
Всяка негова стъпка, при това с 
три месеца закъснение. 


Това, Което Веднага личи В 

Hot Pursuit, е до Каква степен 
Степоп са страдали от наложе- 
ните им творчески, а Вероятно 
и Времеви лимити. На играта 
Видимо и липсва мащаб, Възмож- 
ности за пълно разгръщане на 
експериментаторския потенци- 
ал, Който студиото, изобщо не 
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се съмнявам, притежава В изоби- 
лие. Боже, след Paradise City праз- 
ният и скандално слабо населен 
Seacrest County изглежаа, меко 
Казано, като постна Вегетариан- 
ска супичка пред сочна свинска 
пържола с пет Кебапчета за 
гарнитура. И пуКа ми честно, че 
Видиш ли, светът В Но! Ригзий 
бил четири пъти по-голям от 
този В Burnout Paradise. По-голям, 
ама само на площ, категорично 
не и на съдържание! 


И докато липсата на дълбочина 
по отношение на дизайна се пре- 
глоща (така де, Кой ти гледа пис- 
тите и треВволяците наоколо, 
докато лети по магистралата 

c Porsche Carrera СТ - яркожъл- 
то на цвят), то геймплейната 
мизерия (а тя е точно това - ми- 
зерия), която предлага играта, 
се оказа за мен твърде голяма, 
твърде суха и твърде Корава за 
преглъщане хапка стар хляб. 

Ето Какво ми предлага Но! 
Pursuit още със стартирането 


си (освен страхотното Клипче 
на Shift 2): „Драсти, пич, да знаеш, 
че тука има един град, дет 6 
него е фрашКано с аве неща: 
нелегални рейсъри и луди за 
Връзване ченгета. ИсКаш ли да 
участваш?“ 

После 2 часа слушам за просло- 
Вутия, прехвален и тотално не- 
интересуващ ме Autolog - да, за 


неква онлайн простотия става 
дума, Която не ме, ама ВЪОБЩЕ 
не ме Вълнува, щото онлайн не 
играя - ако играех, щях да си 
kyna World, не Но! Pursuit. После, 
Когато най-сетне се доКоп- 

Вам до същинския Career mode 
(соловата игра Всъщност), Какво 
точно установявам? 

Първо нямам никакъв, ама съв- 
сем никакъв мотив да избера 
Коя да е от двете „Враждуващи“ 
страни. Какви са, що са тия 


„нелегални“ рейсъри и за Какво се 
борят; от Какъв зор ченгетата 
така настървено ги преследват 
и откъде по дяволите имат пари 
за автомобили по половин Munu- 
он евро парчето - ни дума. Нее 
ясно - сещай се, бе! 

След това - опции за тунинг ли? 
Aūge сега капризи и лигавщини. 
Какво ще им тунинговаш ти на 


бутикови Коли за по 2 милиона, 2 
милиона и нещо? Ръгай там чуш- 
Ки 6 боба и бягай на пистата да 
се надпреварваш с ченгетата. 
Ама Кво, защо - ни дума, братче! 
Пускаш се там и Караш - тва 

е. Другото... ми имал си готин 
сауна и... богато Въображенче. 

И помен няма от някаква ис- 
тория, сюжет, нещо, Което да 
ти ОСМИСЛИ самата идея за 
присъствието ти В това китно 
градче на „Стражари и апаши“. 
Като говорим за ‚обратно Ком 
Корените“ - да, по този пара- 
граф са уцелили десетката - Но! 


Ригзий-ьт от 2010 има точно 
толкова идея, фабула и смисъл, 
Колкото и онзи от 1998 - демек 
НИКАКЪВ! 

Нула! 

Само дето има една мааалка 
подробност по този параграф 
- Вече не сме 90-те години на 
миналия Век, ЕА. Събудете се и 
помиришете Кафето! ИзисКВа- 
нията Към игрите се Вдигнаха, 
момчета, а шедьоври Като F1 
2010 u доста читаВите ЗрШ/ 
бесопа и Виг ги Вдигнаха ОЩЕ 
повече. 


Да обобщя: тъжната и не осо- 
бено лицеприятна истина за Но! 
Ригзий, братче, се събира най- 


общо В следното: това, Което са 
се опитали да направят ЕА, е да 
си оформят един личен рейсинг 
Вариант на Counter Strike. Да, 
точно това е новият МЕЗ - игра 
на стражари и апаши, терорч- 
сти и Контратерористи, Която 
не че няма солов режим - има, 
но той е да цъкаш с ботове, 
Колкото да свикнеш с играта. 
После логваш се онлайн и цокаш 
с аверчетата. 

Само дето има една малка 
подробност - аз по Контра не си 
падам, никога не съм си падал и 
няма и да си падна. Ненавиждам 
я тази игра. От малък я нена- 
Вижаам, а сега, когато Вече съм 
дърт, ненавистта ми е ОЩЕ 
по-голяма. 

Така че, сигурен съм, ще има 


некъф NFS 


нещо, за което 
си струва да се 
изпишат 12К знака 
ама на - успях... 


ЖЖЖ 


/5 


маса народ Който ще се Влюби В 
Hot Pursuit именно по тази причц- 
на заради приликите ù с npo- 
словутия СЗ. Уви, за мен това 
беше причина - голяма, тльста и 
основателна точно за обратно- 
то: да я намразя. 

Отегчи ме тази игра, накара ме 
да си гоня опашката (буКВално) 
по разни празни писти, не успя 
да ме развълнува по никакъв 
начин, да ме предизвика и дори 
сякаш онова легендарно, ембле- 
матично, Култово усещане за 
скорост (една от запазените 
марки на франчайза) се беше 
изпарило някъде. Смешно, след 
Като това без съмнение е NFS 
играта с най-много, най-скъпи, 
най-яКи и БЪРЗИ Коли евър! 
Жалко... 
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инаги съм обичал да 

разглеждам себе си Като 

представител на една от 
последните партиди геймъри от 
„старото поколение“ - мрачните 
типове, Висящи по нощите В 
Компютърните Клубо- 
Ве, преживявайки на 
енергийни напитки 
и сандвичи Бъргър. 
Да, точно от онези 
хора, Които, преди 
да имат Компютър, 
имаха мишка, Която 
ползваха В КВартал- 
ното интернет Кафе, 
защото повечето не 
работеха покрай Diablo. На Време- 
то, Когато чуехме Жанр, Винаги 
имахме игра, с Която да го асо- 
циураме. Като чуеш First Person 
Shooter, Веднага си представяш 


Counter-Strike или Quake, страте- 
гия - Starcraft или Red Alert, спор- 
тен симулатор - Fifa 98. Същата 
беше Картинката и с ВРО-тата. 
Чуваш трите букви и В главата 
ти изплуват Картини от Вече 
споменатия ПасКпзази 
на Blizzard или Fallout. 


ЕЕЕХ, МИНАЛОТО... 
Както сигурно Вече 
сте разбрали от 
леко носталгичното 
ми начало, аз обожа- 
Вам първите две yac- 
ти на франчайза. Освен 
това, Въпреки че дори 
не се доближава до Morrowind, 
страшно много харесвам и Тпе 
Elder Scrolls IV: Oblivion. Затова 
очаквах с нетърпение Fallout 3, 
тъй Като го приех за детето 


Ил, 


на двама перфектни родители. 
За съжаление се оказа, че те са 
брат и сестра и за това резул- 
татът (поне от моята гледна 
точка) беше едноок изрод, който 
олигавяше себе си Всеки път, 
когато се опитваше да прого- 
Вори. Съвсем честно – един- 
ствените по-жестоКи шамари, 
koumo гейминг индустрията ми 

е зашлевявала, се наричат Воод 
2 и Quake 4. Всичко нужно беше 
там - З.РЕ.С..А... системата и 
намекът за turn-based битка 6 
ролята – VATS и огромният отво- 
рен свят и прекрасни диалози на 
TES М. И Въпреки това просто не 


се получи. 
След тази „изцепка“... абе така 

и така леКо подхванах темата, 
място - бол, май дойде моментът 
да си го Кажа - от моята гледна 


точка гейминг индустрията е 
попаднала В Клоаката, В Която се 
намира В момента заради цялост- 
ното mainstream-BaHe на игрите. 
От гледна точка на разработ- 
чиците е по-добре да създадат 
по-семпла игра, на Която да се на- 
слади тълпата 
от 14-годишни 
новоизлюпени 
геймъри, koumo 
просто искат 
да се разплуят 
на фотьойла 
пред телевизо- 
ра с Контролер В ръКа, Вместо да 
се изгърбват над мишКата и Кла- 
Виатурата, гледайки Вторачено В 
монитора. Оттам идва и целият 
проблем за поколението, от Което 
идвам аз – израснал съм, играейки 
Battletoads и Contra, прекарвайки 
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МУЗИКАЛНОТО 

ОФОРМЛЕНИЕ Е 

ДОСТОЙНО ЗА 
ОСКАР 


часове В борба да мина някое ниво 
и В следващия момент предизви- 
Кателството Вече го няма. Тук 
някой, Който е чел статията ми 
за Модегп Мапаге 2, би могъл да 
Каже едно „Чакай малко, бе... тя 


` редом с Halo е символ на това no- 


Коление геймъри, 
а ти я оцени 

с 5/5“. Това е 
така, но само 
защото от 
известно Време 
насам спрях да 
гледам на Сор 
Като на тактически FPS, какъвто 
първоначално беше, а по-скоро 
Като на twitch shooter като Team 
Fortress 2. 

Не ме разбирайте погрешно, 
нямам нищо против Компанич- 

те, Които избират по-широката 


Obsidian Entertainment 


EBethesda SoftWorks 


постапокалиптично RPG 


REVIEW 


аудитория 6 umemo на. по-голяма 
печалба - В Крайна сметка за тях 
това е бизнес. Също така не съм 
от онези, Които не ненавиждат 
по-саѕиа! геймърите - поняКога и 
аз имам нужда от нещо разто- 
Варващо, с Което да преборя ymo- 
рата и скуката. Проблемът ми е, 
Когато Вземат име на франчайз, 
Който обожавам, и го променят 
до неузнаваемост В името на 
това да отговаря максимално 

на изискванията и очакванията 
именно на тази аудитория. В слу- 
чая с Fallout З – тя просто беше 
лесна, скучна и като цяло дявол- 
ски бавно развиваща се игра. 
След това отКлонение мисля, че 
е Време да се Върнем на темата 
— Fallout New Vegas. Въпреки че 
тройката беше може би най- 
ужасната покупка, Която някога 


съм правил, подходих с голяма 
доза положителен заряд Към но- 
Bomo творение на Obsidian главно 
заради факта, че към техния 
екип се присъединиха много хора 
от създателите на франчайза 

— Black Isle Studios. Слава богу, 
този път не съжалявах за дове- 
рието, Което оказах. 


... ПЪК И БЪДЕЩЕТО 

Понеже започнах статията, 
говорейки за трудността на 
повечето игри, ще продължа по 
същата тема и за новия Fallout. 
Топла Вълна премина през тяло- 
то ми, Когато при първото му 
пускане той ми предложи опция 
за Нагасоге режим, В Който дори 
амунициите имат тегло и героят 
Ви трябва да яде, да пие течно- 
сти и да спи Всеки ден. Освен 
че е Като безплатно тамаго- 
чи бонус Към играта, нещата 
наистина загрубяват, Когато 
не можете да носите тонове 
различни патрони, за да имате 
Винаги със себе си нужния тип 
за конкретната схватка. Освен 
това спътниците ви могат да 
умрат само 8 Hardcore режима и 
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леКуването е по-слабо и бавно. 
Друго, Което ми направи добро 
Впечатление още В началото, 
бяха така наречените traits. 
Подобни на регК-овете са, но 
Вместо само да повишават опре- 
делени умения, те го правят за 
сметката на други. Това означа- 
Ва, че още В първата минута на 
игра трябва Вече да сте решили 
точно В Каква насока смятате да 
развивате персонажа си. 


МОЖЕ БИ НЕ ТОЧНО 
„КРАСИВА“... 

Следващото нещо, Което оставя 
добро Впечатление, е графиката. 
Fallout Мем Vegas изглежда добре, 
но за съжаление нищо повече. 
Епдіпе-ът на The Elder Scrolls М 
Вече Видимо показва признаци на 
остаряване. Добрата страна на 
това е фактът, че Новият Вегас 
е доста лек В изискванията си 
Към хардуера и работи без ника- 
КъВ проблем дори и на по-стари 
машини. Анимациите, Както 

при Всички игри на Obsidian u 
Bethesda, са на много добро ниво 
и заедно с някои от ефектите - 
Като пясъчните бури - успяват да 
закърпят положението, тъй Като 
без тях щях да опиша графичното 
оформление Като посредстВено. 
ОзВучението е един от най-голе- 
мите Козове на новия Fallout. Всич- 
Ко от диалозите, през песните, 
Които Въртят по радиото В uz- 
рата, до песента на оръжията и 


NEW 
VEGAS E ЛЕКО 
РАЗОЧАРОВАНИЕ. 


гранатите е перфектно. В такова 
заглавие музикалното оформление 
играе невероятно Важна роля, за 
да може чераещият да се потопи 
напълно В постапокалиптичната 
атмосфера, и за моя огромна 
радост, я изиграва достойно за 
Оскар. Говорейки за това, не съм 
се чувствал толкова потопен 6 
някое заглавие от месеци, дори 
може би години насам. New Vegas 
се справя повече от брилянтно с 
това да накара човека, стоящ зад 
Клавиатурата, да се почувства 
част от пустошта. 

Fallout започва с Кът сцена, nokas- 
Ваща ни Как нашият протагонист 
— един обикновен пощальон слаш 
Куриер В Mojave Express - бива 
застрелян и заровен от група 
гангстери. Късметът обаче не му 
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изневерява и роботът Виктор го 
намира и го Води при най-близкия 
лекар, Който успява да закърпи 
положението (че и него самия). 
Оттам нататък положението е 
ясно - няма по-силна мотивация 
от Желанието за отмъщение, 
Като постепенно преследването 
на Виновника поставя съдбата на 
цяла Невада 6 ръцете на Курчера. 


ИЗБЕРИ СТРАНА... 

ИЛИ ПО-ДОБРЕ НЕДЕЙ 

По пътя си ще се сблъскате с 
три фракцич - Новата Калифор- 
нийсКа република, Легиона на Ue- 
зар и армията от роботи на гос- 
подин Хаус, Който Контролира New 


Vegas с тях. Като подфракции се 
явяват Тһе Kings, Ма Ктв и paguo- 
активните зомбита, които искат 
да излетят В Космоса и да се 
срещнат със създателя си. Разби- 
ра се, завръщат се и старите ни 
познати В ролята на Brotherhood 
of Steel и Тһе Enclave, но тяхната 
роля е сравнително малка, Като за 
Вторите научих чак при третото 
минаване на Кампанията. В Края 
на историята, В зависимост от 
решенията, които сте направили, 
един от тях или Вие ще получи 
Мем Медаз. Легионът на Цезар ми 
се стори малКо странен и не на- 
място, тъй като, Когато Към мен 
се затича група Войници с мечове 
тип моторен трион, Веднага се 
сетих за Warhammer 40 000. 
Разбира се, В това пътешествие 
не сте сам - можете да разпо- 
лагате с един човешКи спътник 

ч един робот. Моят личен избор 
бяха снайперистът Воопе, Който 
почти до Края на играта сваляше 
Враговете с по един изстрел, u 
Кучето робот на лидера на The 
Kings, Което пък се справяше също 
толкова добре с разКъсването 

на това, Което той пропусне 

да застреля. Контролът над 

тях е улеснен с новото Колело с 
команди, благодарение на Което 
Винаги можете да си подсигурите 
адекватни действия от тях, да ги 
леКувате или да ги ползвате Като 


мулета за нещата ви. 
Най-големият проблем на новия 
Fallout е самият New Vegas. През 
цялата Кампания се говори за 
Величественост- 
та му и КолКо 
е прекрасен. В 
следващия мо- 
мент стигате до 
него и осъзнава- 
те, че не е нищо 
особено. Може би 
целият проблем идва от това, 
че е разбит на три микрорайона 
(ала Люлин) и заради това не 
можете да се оцените истин- 
ски мащаба му. 


ПУШКАЛА, ДЕТАЙЛИ 

И ОЩЕ НЕЩО... 

Едно от другите неща, които ми 
направиха лошо Впечатление, беше 
арсенальт. Като цяло от Всеки 
тип оръжия и брони има „най- 
добро“ и ползването на Каквото 

и да е друго е чисто и просто 
Компромис и Когато се докопаш до 
„елитните“ бройки, имаш чувство- 
то, че си прекалено силен. От 
по-слънчевата страна на нещата 
пушКалата са и доказателство, 
че Obsidian слушат. Най-популяр- 
ният мод за Fallout З позволяваше 
добавянето на приставки Към 


New Vegas нямаше да е истинско 
отроче на Obsidian и Bethesda, 
ако не беше препълнена с бъгове. 
Затова освен трите излезли офи- 
циални пача силно Ви препоръч- 
Вам да разгледате и из http://www. 
пемуедаѕпехиѕ.сот/ за фенски 
такива. Плюс това голяма част 
от модовете си струват. 


ФИНАЛНАТА 
КЪТ СЦЕНА 
МЕ ОСТАВИ 
БЕЗ ДУМИ. 


оръжията. В New Vegas това си е 
Вградено В играта. За съжаление, 
подобно на предната част, и тук 
арсеналът Ви е далеч по-ефек- 
тивен и нанася 
по-големи щети 
ВъВ VATS, отКол- 
Кото ако просто 
си стреляте по 
Врага. Въпреки 
това ми беше 
повече от при- 
ятно, Когато, зареждайки тіпідип-а 
с бронебойни патрони (Винаги има 
значение КаКви амуниции полз- 
Вате), изпразних два пълнителя 

В тълпа легионери и след това 
просто преминах през море от 
Крайници. 

ОсВен ВсичКо друго и хуморът 

на оригиналните игри е запазен. 
Черен, гаден и бога ми - забавен. 
Буквално се изтърсих от стола 
от смях, Когато, освобождавайки 
група затворници, успях да ги 
убедя да избягат от Клетката си, 
Крещейки: „Свобода!“ Минаха точ- 
но два метра, попаднаха на минно 
поле и изпълниха стандартната 
процедура - скок на двадесет 
метра Във Въздуха и разпръскване 
В района. 

За десерт оставих най-сладко- 
то. - финалното филмче. Всеки 


трудна, с 
невероятна 
атмосфера, 
забавна 


среща с New 
Медаз - толкова 
Величествен, 
Колкото се 
очакваше 
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kyecm, Който сте или He сте 
изпълнили, се Взима В предвид В 
него. Например при един от Vault- 
оВете има група, Която напада 
търговците, минаващи по пътя, за 
Която Въобще не бях разбрал при 
първото преминаване през Кампа- 
нията. За тях научих чак Когато, 
гледайки Кът сцената, накрая ми 
беше Казано, че понеже никой не е 
направил нищо по Въпроса, те до 
ден-днешен си плячкосват. 
Вниманието Към детайлите е 
това, Което отделя добрите от 
Великите игри. Прости неща Като 
това, Когато протагонистът 
носи броня с огромни метални 
нараменници, оръжието да стои 
по по-различен начин на гърба му, 
за да е физически Възможно да го 
Вземе. Или пък споменатият Вече 
грандиозен финал на Кампанията. 
Ето такива неща ми липсват В 
последни години, Когато игра- 

та Вече не е нищо повече от 
продукт. 

И така стигаме до финала. 

За мен Fallout New Vegas беше 
едно прекрасно преживяване и 

се надявам, че съм успял да Ви 
обясня достатъчно добре защо. 
При Втория си опит той успя да 
навлече 3D одеждите, но запази 
истинския си нрав. 
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нар-Великата професия на Земята! 
Изисквания: 1.4 GHz CPU (ХР)/2 GHz СРО 
(Мва/7), 512 МВ ВАМ (ХР)/1 СВ ВАМ (Vista/7), 
АП Radeon 9800 128 МВ 


РС РЅР 


ай-Великата професия на 

Земята! Това е мотото на 

Football Manager франчайза 
ис Всяко следващо негово изда- 
ние се уверявам Все повече 
и повече, че авторите 
му са напълно прави. 
Обръщайки поглед 
конкретно Към 
Football Manager 
2011, He би било 
преувеличено ga 
Кажа, че най-Вероят- 
но това е и най-до- 
брата част от поре- 
дицата, излизала няКога на 
бял свят, Както, сигурен съм, ще 
се убедите, ако продължите да 
четете тези редове. 
По принцип голяма част от 
играчите са малКо или много 
предубедени спрямо Всяко следва- 
що издание на „Мениджъра“ и В 
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известна степен са прави, тъй 
Като, от една страна, нововъве- 
денията В исторически план не- 
Винаги оправдават повторната 
покупка на практика почти 
идентичното заглавие, 
а, от друга - обичайна 
практика е за Football 
Мападег да излиза В 
окаяно техническо 
состояние. По тази 
причина бързам да 
успокоя Всички люби- 
тели на футболната 
симулация, тъй като 
нейната последна Версия 
не само че предлага тонове 
Качествени добавки, променящи 
до голяма степен типичния ЕМ 
геймплей, но е и сравнително 
изчистена от бъгове и Всякакви 
други дразнещи елементи, присъ- 
щи на поредицата. 


АВтор: Борислав АнкоВ 


на очи, е преработеният match 
engine, т.е. Всичко онова, Което 
бива изобразено по Време на 
футболните срещи. Личи си, че 
разработчиците са положили 
солидни усилия В тази насока и В 
резултат движенията на играчи- 
те са много по-плавни, радостта 
им след голове много по-истинска, 
а самите попадения - хиляди пъти 
по-достоВерни и интересни за 
гледане. Най-Важното обаче е, че 
Всичко това се отнася с пълна 
сила за Вратарите на двата от- 
бора, иначе Казано - Времената, В 
Които голкийпърите се хвърляха 
В ъглите Като чували с Картофи, 
са останали В миналото, а сега 
реакциите им са съобразени с 
физичните закони. 

Другата новост, Която Веднага 


ще забележите, е начинът по 
Който се Водят преговорите с 
футболистите и Включването на 
агентите В играта. В момента, 

В Който решите да отправите 
оферта Към Който и да е фут- 
болист, се озовавате на т.нар. 
„маса за преговори", Където лице 
В лице бистрите бъдещето на Въ- 
просния играч заедно с неговия аг- 
ент. ВсичКо това се случва В реал- 
но Време под формата на диалог. 
Както сами се досещате, Всичко 
това не значи нищо друго освен 


по-големи главоболия за Вас В 
процеса на селекция, особено аКо 
играете с някой по-нискоразряден 
Клуб. Както си му е редът, голяма 
част от футболните агенти ще 
поставят безумни първоначал- 

ни изисКВания за наемането на 
техните Клиенти, Като 6 процеса 
на преговори ще се стигне до ня- 
КакВа компромисна цена, която да 
удовлетворява и двете страни. 
Тонкият момент е, че същест- 
ВуВат няколко Вида мениджъри, 
разделени най-общо на по-алчни u 
по-малКо алчни. Порвите са гото- 
Ви на огромна отстъпка от орч- 
гиналните финансови параметри, 
при положение че се погрижите 
гляхната комисиона от сделката 


да нарасне значително, докато 
Вторите са истински професио- 
налисти, които Винаги поставят 
добруването на своите подопеч- 
ни на първо място. Отделно от 
това, дори и офертата Ви да бъде 
приета, няма Как да знаете дали 
ще се стигне до сделка, тъй Като 
е Възможно Въпросният играч да 
обмисля и от други, по-известни 
клубове. В резултат привличането 
на попълнения се превръща В един 
много по-динамичен и предизви- 
Кателен процес, Който изисква 
предварително планиране, както 
между другото е и В сериозните 
Клубове, и търпеливо, поетапно 
изпълнение. 


ТАКТИЧЕСКА ДИСЦИПЛИНА 
Селекцията си е селекция, но без 
Качествено построен план за 
игра дори и най-големите звезаи 
ще се лутат по терена В mèp- 
сене на най-доброто от себе си. 
Затова останах изключително 
Впечатлен от начина, по който 
Football Manager Ви дава Възмож- 
ност да разгърнете творческите 
си идеи относно тактическата 


“Sunderland 


постройка благодарение Ha т.нар. 
match preparation функция. Въпрос- 
ната Ви позволява да бъдете 
гъвкави и да се адаптирате спря- 
мо Всеки мач, тренирайки три 
произволни тактически формации 
В седмиците преди сблъсъка. 
ОсВен това получавате много 
ясна информация В Коя тактиче- 
ска постройка отборът Ви ще се 
чувства най-добре, Както и Какви 
са качествените разлики В раз- 
личните Компоненти на играта 6 


REVIEW 


B TOBA ИЗДАНИЕ HA 
„МЕНИДЖЪРА“ ВЕЧЕ 
МОЖЕТЕ ДА ЗАУЧАВАТЕ 


ПРЕДВАРИТЕЛНО 


ТАКТИЧЕСКИ ФОРМАЦИИ, 
КОИТО ДА ИЗПОЛЗВАТЕ В 
МОМЕНТ НА НУЖДА. 


различните формации - например 
ако изберете да излезете с 4-4-2, 
може тимът Ви да се чувства по- 
комфортно В защита и по-добре 
да пази противниковите футболи- 
сти, но при 4-3-3 например да се 
чувства по-сигурен В атакуваща 
фаза, да отчграВа повече и no- 


м 


00000600060 


Continue 


точно monkama и т.н. 

ТоВа нововъведение е страхот- 
но поради ред причини, като 
например факта, че много ясно 
показва Коя е най-удачната 
тактика за Вашия тим, без да 
се налага да експериментира- 
те на сляпо, но основната е, 

че Ви дава страхотна свобода 
преди и по Време на двубоите. 
Представете си например, че 
играете мач с по-силен съпер- 
ник, В Който залагате основно 
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Edit Set Ріесеѕ (6 of 12) 


Attacking Free Kicks 


Please select the individual instructions foreach player at this set piece. You can change в player's role at the set piece by either 
dragging their icon or by selecting a diferent rote from their drop-down. 


Lent side Моей - Right side _ Mixed - 


Step 6: Attacking Free Kicks 
Step 7: Defending Free Kicks 
Step 8: Throw in Takers 

Step 9: Throw ins Left 

Step 10: Throw ins Right 
Step 11: Penatty Tokers 
Step 12; Summary 


Click and drag a player to changa thelr role in the set piece 


Defauit 7 @ ма Go Forward 
Stay Back X АМС Disrupt лай 
Stay Back “Ө ља бо Forward 
Go Forward X АМЫ Disrupt Wall 
Mark Keeper В = Go Forward 
Go Forward " 


еее 


Match Preparation 


na an вен 


2 Work In Progress 


Ha Контраатака. Случва ce maka, 
че повеждате и решавате ga 
преминете Към още по-защитна 
формация. Няма проблеми, ВсичКо 
това е тренирано през седмица- 
та. Добре, но В един момент Ви 
изравняват или дори повеждат 
В резултата, след Което логично 
ВКарВате още един нападател 

В търсене на гола. При Което 
отноВо променяте схемата на 


игра. Отново не е проблем, тъй 
Като и тоВа е отиграно предва- МЕ АВЕ THE CHAMPIONS... ня Виртуална реалност, приготве- 
рително. Дори и ВсичКо това да Football Manager 2011 е игра за секунда свободно те се да инвестирате солидно 
не даде резултат В конкретния шампиони. Факт е, че Всичко Време! Количество Време и енергия В 
мач, идеята е ясна - да бъдете изброено до момента прави Игратанее:| търсене на правилния подход 
подготвен за Всяка ситуация заглавието малко по-достъпно съвършена - не В тренировките, мачовете, 
Във Всеки един момент, а не се за играчите, които до момента може да готви, междуличностните отношения с 
и съмнявайте, че ако искате са избягвали поредицата заради реза опере! играчите, персонала, бораа на gu- 
да гоните сериозни резултати, Вродената И сложност, но от ЖЖЖЖ Ж ректорите и дори медиите. Не 
рано или Късно ще Ви се наложи друга страна, РМ си е Все така | се притеснявайте обаче, ВсичКо 
да прибегнете до услугите на ангажираща, предизвикател- | 5 това ще си струва В момента, 
планирането на Всякакъв Вид на и интересна. А ако искате 5 | В Който спечелите първата си 
Вероятни събития. действително да станете Велик / Купа, първата си титла, първия 
мениджър, било то и В една ый" вЫ еВропейски турнир... 
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яКога, много отдавна, 
Н бях Все още не- 
Връстно дете, прекарвах 
една значителна част от 
Времето си след учили- 
ще В игра на Cadillacs 
апа Dinosaurs- (може 
да си я чувал като 
„Мустафата“). 
Става дума за 
стар авуизме- 
рен бийт ем"ъп, В 
Който избиваш по 
изключително брута- 
лен начин тълпи рокери, 
дебели хора и аинозаври В 
един постапокалиптичен свят. 
Играх я, докато не затвориха 
аркадата до училище, Когато 
бях В трети Клас, а след това 


now во below. yg 


забравих за нея. Допреди няколко 
месеца, Когато си-я намерих 
ВъВ Версия за Компютър. Тогава 
разбрах, че тази игра Всъщ- 
ност е ТЪПА. Или аз съм 
бил глупаво дете със 
занижени стандарти 
и голямо желание 
да си харчи парите, 
или през годините 
съм изгубил нещо, 
Ковто навремето 
ми е помагало даа се 
забавлявам с подобни 
заглавия. 

Разказвам ти това, защото, 
Когато за първи път се сблъс- 
ках с Shank (също авуизмерен 
бийтемъп), се сетих именно за 
Cadillacs апа Dinosaurs и точно 


Бесгопс Ants 
бибптем' 
проце! 


| ст 230; 


чоп екшен 
сор - Core 


_ 1 GB; би 
Hz; RAM 
1.86 9 p гпворочя 


REVIEW 


Klei Entertainment 


4 


2 puo Е6300 


_ GeForce 


това ме накара да си я поискам 
за ревюцране, колкото да прове- 
ря дали си струва. 


Ама много си струва. Трябва 

да правят повече такива игри. 
Без да е нещо невиждано, Shank 
успява да предложи адски 
качествено забавление, Въпреки 
че принадлежи Към умиращ, да 
не Кажа Направо умрял игрален 
жанр. Ако беше филм, щях да ти 
хваля режисурата и начина, по 
Който една банална история 

е превърната В нещо адски 
Въздействащо и качествено. Но 
понеже не е, преминавам Към 
следващия Въпрос, а именно: 
защо Shank е толкова добра! 
игра? Точно КаКто В панкратио- 
на потят Към победата се крие 
В използването на Комбинация- 
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та от различни техники, така 
u Shank успява да ти отнесе 
главата, да подриблира малко 
с нея и след това да я забие 
обратно на Врата ти, защото 
представлява почти перфектна 
смес от професионално изпипа- 
ни елементи, никой от koumo 

не е използван самоцелно. Тя е 
едно от онези заглавия, В Които 
просто няма нищо излишно, 
нищо дразнещо и нищо, Което би 
могло да разсее играча. 


ИСТОРИЯТА 

"Тя е дело на Мариан Крейциг 
(боа of Маг) и за игра от такъв 
тип е учудващо добра - има 
готин черен хумор, култови 
реплики и персонажи, Които 
ще запомниш, ВъпреКи че ще.ги 
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Видиш за съвсем Кратко, преди 
Shank да ги пречука В името на 
отмъщението. Какво отмъще- 
ние ли? Ами това, около Което 
се Върти Всичко. Няма да ти раз- 
Казвам подробности - сюжетът 
и без това е праволинеен и не 

си струва да ти развалям удо- 
ВолстВието. Важното В случая е 
начинът, по Който е разказан. 
Визуалният стил на 
играта е адски ориги- 
нален, Както можеш да 


Видиш и сам от скрийншотите. 
Анимациите са Красиви и плавни, 
а kom сцените - режисирани 
перфектно. Като прибавим Към 
цялата история и страхотен са- 
унатрак, получаваме. Аммосфе- 
ра. Толкова плътна и истинска, 
че моменти можеш да забраВиш, 
че играеш игра, а не гледаш 
филм на Робърт Родригес. Аха, 
именно на него. Въпреки Всички 
сравнения с творчеството на 
Тарантино по мое мнение Shank 
е много по-близък Като дух до 
потния латино мачизъм на фил- 
ми Като „Десперадо“, „Мачете“, 
„Имало едно Време В Мексико“ 

u „Ел Мариачи“, отколкото до 
ТарантиноВия „Убий Бил“ (В nog- 
бора и оформлението на чийто 
саундтрак межау другото има 
пръст Робърт Родригес). 


НЕ CARRIED А СУМ AND А 
BOTTLE ОЕ TEQUILA. HIS 
FINGERS FLEW LIKE FIRE WHEN 
HE PLAYED 

Shank е брутална, Кървава игра, 
но В нито един момент не стига 
до самоцелни Крайности. Винаги, 


В ИГРАТА ИМА И 
КООПЕРАТИВЕН 
РЕЖИМ, В 
КОЙТО ДВАМА 
ДУШИ МОГАТ 
ДА ИЗИГРАЯТ 


ПРЕДИСТОРИЯТА 
НА СЪЩИНСКАТА 


КАМПАНИЯ. 


Когато има показно насилие, то 
е представено така, че да ВКара 
играча по-дълбоко В атмосфера- 
та, а не да го отврати или прос- 
то да се опита да му привлече 
Вниманието. 

Имаш цифром и словом три 
атаки - лека, тежка и от раз- 
стояние. Освен това можеш да 
мяташ гранати, да хващаш и 
хвърляш противниците и да Ком- 
бинираш няколко атаки 8 едно 
зрелищно Комбо. Накратко = 600- 
ната система е много проста и 
лесна за усвояване, но 6 същото 
Време ефективна и разнообраз- 


- на. Можеш да изпиташ затруд- 


нение само и единствено ако 

си РС играч и нямаш геймпаа, 

но това се оправя с аВе минути 
заигравка с контролите, за да си 
ги направиш удобни. 

Битките с обикновените про- 
тивници (обикновени В случая е 
условно Казано - освен че са HA- 
КолКо Вида В зависимост от ата- 
Ката, Която използват, Всеки 
един си има свое име и физионо- 
мия, Които рядко се повтарят) 
са интересни, тези с босовете 
= КултоВи. Сериозно си мисля, 

че LucasArts, които дълго Време 


стилна, забавна 


ЖЖЖЖ 


REVIEW 


Ножове - достъпни още В самото 
начало. Единствените оръжия, с 
koumo се изпълнява лека атака. 
Може и да не нанасят големи 
щети, но компенсират със сВетка- 
Вична бързина. 


Пистолети - достъпни още В 
самото начало. Имат най-голям 
обсег на стрелба и с тях можеш 
да убиеш Враг, Който Все още не е 
Влязъл В екрана. 


Верижен трион - достъпен още 
В самото начало. Първото оръжие 
за тежка атака - бавно, но мощно. 


Пушка - обхватът й е по-ма- 
лек от пистолетите, но е много 
по-мощна от тях. Поразява по 
няколко гада наведнъж. 


Гранати - ти ги хвърляш, те гър- 
мят. Имаш ограничен брой от тях. 


Узи - много бърза стрелба, но и 
силно ограничен обсег. 


Вериги - оръжия за тежка атака, 
Които обаче са много бързи. 
ЕдинстВеният им недостатък е 
малкият обхват. 


Мачетета - оръжия за тежка 
атака, бързи и нанасящи прилични 
поражения. 


Катана - оръжие за тежка ата- 
Ка. Малко е бавна, но щом я раз- 
Въртиш Веднъж, малко противници 
могат да устоят на мощните и 
атаки. 


Картечница - това е тежко оръ- 
жие, с Което не можеш да скачаш, 
затова го носиш само до един 
момент, след Което го зарязваш. 
Докато е с теб, обаче правиш на 
Кайма ВсичКо, достатъчно тъпо да 
ти излезе насреща. 


ОгнехвъргачКа - пежко оръжие, 
също като картечницата. Малък 
обсег и унищожителна атака. 


ще свързвам с отчайваща липса 
на креативност, могат да се 
поучат от Shank как се прави 
разнообразна и стилна игра. От 
дВуизмерен бийтемъп. 


Изиграй тази игра. Кратка е, прос- 
та е, с морално остарял геймплей 
според някои, но по дяволите 

- това няма ниКакво значение. 
Защото Shank Кефи и забавлява, а 
това е най-Важното за една игра. 


зе REVIEW 


Крейтъс се завърне! 


Автор: Драгомир “Duffer” Дончев 


рейтъс е животно, глад- 

но и огромноооо, храниш 

го от шепите сици...“ 
2: точно това пееха Контрол на 
Времето, но схващаш идеята. Бру- 
талният, гневен, безмилостен Бог 
на Войната се завърна изненадва- 
що за още един рунд срещу 
Боговете, Вселената и 
ВсичКо останало, за да 
Въздаде справедли- 
Вост и да спечели 
още един ожес- 
точен мач срещу 
Всичко и Всеки 
изправил се насре- 
ща му. НеспоКойният 
Дух на Спарта отново 
броди по света, а Криволи- 
чещият му път е осеян с трупове, 
Кръв, черва и разрушения. 


КРАТЪК ПРЕДГОВОР 

Съвсем очаквано авторите на 
Втория поред ексклузив за PSP от 
серията се Връщат малко назад в 
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| е а 


оса 


историята на гневния спартанец. 
То няма и Как иначе, след Като В 
Края на миналогодишния God ої 
Маг 3 стана пределно ясно, че 
Крейтъс най-после е постигнал 
така Желания от него поКой. Да 
не говорим, че би било безпред- 
метно да се доразвива 
сюжетната линия там, 
понеже, ако правилно си 
спомням, изродът из- 
трепа Всичко де що 
мърда В пантеона, В 
това число и баща 
си - Зевс. 
Точно затова Ghost 
of Sparta Връща лен- 
тата назад, доооста 
назад до момента, В Който 
Крейтъс празнува първата си 
пирова победа. Арес - богът на 
Войната е мъртъв и спартанецьт 
е заел неговото място сред олим- 
пийците. Иначе Казано, събитията 
тук се развиват след Края на 
емблематичната първа част (Р$2) 


Ready а! Dawn Studios, SCE 
Santa Monica Studio 
SCE 
старогръцки екшън 


и определено преди предходното 
PSP Only! заглавие - Chains ої 
Olympus. 

Историята хвърля светлина Върху 
мрачното минало на Крейтъс и 

се Върти около брат му – Деймос, 
за Който Зевс и Арес Вярват, че 

е мистериозният Воин, орисан да 
срине Олимп и да погуби бого- 
Вете. Само дето, Както ти и 

аз добре знаем, двамцата са В 
печална заблуда и отВвличайки Дей- 
мос, само допълнително разяряват 
и без това не особено сдържания 
Крейтъс и се прецакват сами. 
Преследван и измъчван от Видения 
за смъртното си минало, спар- 
танецът поема 6 поредното 
пътуване Към самия себе си и В 
разплитане на мистерията около 
изчезването на брат си. Нови, 
още по зловещи тайни го придру- 
жават В пътя му през царството 
на Посейдон Към мрачните селе- 
ния на смъртта. 

Разруха и Хаос бележат стъпките 


му, а Всеки, дръзнал да се изправи 
срещу му... да Кажем, че за него 

е отредено онова Култово How 
did һе died?/Not well... на Бона 
(цитирам Сазто Воуае с Дейниъл 
Крейг). 


ДОБРЕ ЗАБРАВЕНОТО СТАРО... 
Една от странностите на тази 
игра се съдържа В това, че ней- 
ният основен плюс и най-голям 
минус Всъщност се заключават 

В едно и също нещо: набиващата 
се В очи липса на Каквито и да 
било геймплейни иновацич. Ако си 
очаквал разтърсващо, титанично 
и душераздиращо игрално преживя- 
Ване; решителна стъпка напред за 
серия с Вече 5-годишна история... 
еее няма да го получиш. Идеите 
на Ready а! Dawn лежат 6 съвсем 
различна посока, очертана от 
любимото „Ако не е счупено - не 
го поправяй“ формула. Да, Ghost of 
Зрапа е ярък пример за „още от 
същото“ и това В никакъв случай 


не е лоша новина – особено за go- 
животен фен на серията, Какъвто 
съм и аз самият. 


КРЕЙТЪС ОТНОВО Е ДОБРЕ 
Въоръжен и опасен, отново убива 
с онази експлозивна, животинска 
сила на пренатегната пружина, 
скъсана от нечий пореден опит за 
божествена манипулация. Спарта- 
нецът за Кой ли път е природна 
сила, необуздана стихия, смърто- 
носен феномен, Който не може да 
бъде спрян, укротен или обузаан. 
Неговото поредно приключение 
най-добре може да се опише с 
фразата: „Непреодолимата сила 
среща непреклонната цел! Само 
днес билети по 59.95 (8 Pulsar, да 
речем).“ 

Ghost of Sparta е и нова и добре 
забравена, старозаветно стара 
игра. Безспорно едно от най-до- 
бре изглеждащите заглавия за 
Вече доста поовехтялата порта- 
тивна Конзола на Зопу, Което ще 


Играта е: 


още от същото 


Игратанее: 
God of Маг 
революция (a u 
komy e нужно?) 


КЖ 
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СЪДБАТА НА. 
ЕДИН ОТ НАЙ- 
ОБИЧАНИТЕ 

И ПОПУЛЯРНИ 
PLAYSTATION 
ФРАНЧАЙЗИ ЗА 
МОМЕНТА ТЪНЕ В 
НЕИЗВЕСТНОСТ. 
ДАЛИ КРЕЙТЪС 
ЩЕ СЕ ЗАВЪРНЕ 
НЯКОГА ОТНОВО? 


Ви сервира Куп обичани, познати 
идеи - Като се започне от pegy- 
Ването на задъхани, Взривяващи 
адреналина брутални битки с 
решаване на прости пъзели; мине 
се през събиране на различни 
опции за ъпгрейд и се стигне 

до някои малки, но симпатични 
добавки, любимото ми сред Които 
е новата екстра за Култовите 
Остриета на Атина – Тпегаз 
Вапе, благодарение на Което те 
Вече нанасят и унищожително 
огнено поражение. 


КАКВО ДА ОЧАКВАМЕ? 

Това, Което Вероятно няма да ти 
допадне В „Духът на Спарта“, е 
фактът, че играта е правена... не 
знам... някак през пръсти. Общото 
геймплейно Време с мъка надхвър- 
ля скандално Кратките 5 часа и 
дори опциите за преиграване не 
спасяват поредния God of Маг от 
етикета: „Прекалено Кратка!“ 
Липсва и онзи устрем и стара- 
ние, които така добре личаха В 
предходните издания на пореди- 
цата - особено В част 3. Ghost of 
Зрапа изглежда правен „помежду 
другото“ - по-скоро Като разши- 
рение или DLC добавка Към няКоя 
от другите части, а не Като 
самостоятелна игра с отделна 
Концепция, Която действително 
се опитва да Каже нещо наистина 
ново и Вълнуващо по темата Сод 
о! Маг. 

Иначе Казано – Ghost of Sparta си 
е задължително заглавие за Всеки 
фен на серията с... по-умерени 
очаквания и определено не е пра- 
Вилната част на играта, с Която 
ноВопокръстените GoW играчи 

да стартират Вълнуващата си 
Крейтъс Кариера. 
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Са! of Duty: 
Black Op 


Феерия B кафяво 


аскоро ми направи Впе- 
Н чатленче, че имам навика 
да започвам статиите 
си с кратък урок по история на 
заглавието. Смятам, че неусет- 
но го правя, защото така по-лес- 
но мога да представя на Вас 
какви са били очакванията 
ми за него - В Крайна 


сметка, ако предна- ТАЗИ 
та игра е станала ИГРА 


е розов филм, 
ама без Жени В него. 


огромен хит, се 
очаква и от про- 
дължението да я 
последва или пък 
ако е била ужасна, 
значи очакванията 
ми ще са по-ниски. 
Това, разбира се, е нож с 

две остриета за разработчици- 
те - хората знаят, че предната 
им чгра е била успех, и следова- 
телно са готови да се разделят 
с дори по-голяма сума пари, за 
да се докопат до новата част, 
но това, Както се Казва, задъл- 
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жава - тя 101% трябва да е no- 
добра от предшестВеника си. 
При Са! of Duty смятам, че 
урокът по история на серията 
е малко излишен. През последни- 
те няколко години франчайзът 
е В такъв Възход, че дори по 
СММ даваха репортажи за 
Modern Warfare 2 и сега 
за Васк Орз. Предвид 
успеха на шестата 
част (дело на Infinity 
Мага) това озна- 
чава, че Treyarch 
трябваше да се 
потрудят (доста), 
за да оправдаят 
очакВанията и цената 
от 99 лв. 
Дали успяха? 
Другарю редактор, извинете ме 
за израза, но те се, такова ае... 
изходиха Върху харддиска ми. 
Васк Орз е цялостно сбърКана 
по толкова много начини, че 
дори не знам откъде да започна. 


Всъщност снам - с кратка ре- 
троспекция. 


РЕТРО... КВО? 

Преди няколко месеца Blizzard 
изкараха на пазара Starcraft І. 
Дъфъра доста добре обходи те- 
мата В брой 115 и затова аз ще 
Кажа лаКоничното - ВопреКи че 
струваше 120 ^8., Всяка стотин- 
Ка от тях си струваше, защото 
старецът беше точно това, 
Което Всички искаха и очакваха. 
Activision очевидно схванаха HO- 
мера и цялата реКламна Кампа- 
ния на РС Версията на Васк Орѕ 
се Въртеше okono това, че В нея 
щяло да има Всичко онова, Кое- 
то е липсвало на Modern Warfare 
2 - навеждане иззад ъглите, 
dedicated сървъри, Конзола... 


MULTIPLAYER 

Имайки предвио, че Call of Duty 
без мултиплейър e Като розов 
филм без жени (що Ве, има и без 
Жени... ама само за феновете на 
Планината Броукбек - бел. ред.), 
ще започна именно с него. Кога- 
то излезе МУ/2, хората, играещи 
я на Компютър, едва ли не се 
Ваигнаха на бунт срещу липсата 
на dedicated сървъри, които бяха 
сменени с listen такива подоб- 
но на конзолите. Проблемът 
беше, че оплакванията от лаг 
бяха чести, тъй Като при тази 


Конфигурация машината на пози, 
Който М/.Ме! избираше за сървър, 
едновременно беше host и играч, 
за Което се иска средно добър 
Компютър, за да работи нормал- 
но. Следователно най-големият 
Коз на Васк Орз бе завръщането 
на dedicated сървъ- 
рите, при Което 
няма лаг, има 
сВетоВен мир и 
навсякъде никнат 
Красиви цветя. 

За съжаление 
положението Въобще не е тол- 
Кова розово и цветно, тъп Като 
сървърите могат да се наемат 
само от датезегуегв.сот, най- 
близкият от Които е В Полша, а 
следващият - В Германия. Бла- 
годарение на това поне при мен 
лагът В играта на Treyarch е В 
пъти по-голям от този В Modern 
Warfare. Останалото е до болка 
познатата формула - печелите 
ХР, с Което отключВате оръжия 
и разни шуКаритетни оКраски и 


ЛАГВА 
БЕЗ БОЖНО за мен беше арсена- 
МНОГО. 


играчки за тях. Единствената 
новост тук е, че печелите и 
други точки, с които Всъщност 
закупувате ъпгрейдите, т.е. 
Вече не е достатъчно само 

да стигнете определено ниво, 
за да се сдобиете с калашник 

- трябва и да си го 
Купите. Това, Което 
най-много уби кефа, 


лът - едно, че ниКое 
оръжие няма откат, 
Второ, че почти 
ВсичКи оръжия от даден Клас 
нанасят еднакви щети Въпреки 
различния си Калибър. Вярно, 

че Сор не е известен със своя 
реализъм, но това е прекалено. 
НоВите режими наистина са 
забавни, но Като не можеш да ги 
играеш Като хората, на Кой му 
пука, че са там? 


SINGLEPLAYER 
Tyk положението e малКо no-npu- 
емливо. Makap не перфеКтна, co- 
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ловата Кампания e ako не друго, 
то поне интересна. В типичен 
Са! of Duty стил (то Вече май си 
им е трейдмарк) историята е 
разказана от гледната точка на 
повече от един протагонист. 
За пръв път обаче, стоейки 
пред монитора, не изградих 
никаква Връзка с героите, а се 
чувствах отчужаен. Това, Което 
отчасти ми хареса, отчасти не, 
е фактът, че през цялото Време 
не можах да се отърва от усе- 
щането, че гледам америКански 
екшън от Края на осемдесетте 
- зарядът, Който остана 6 мен, 
особено след последната Кът 
сцена, беше: America - FUCK 
УЕАН! Причината до голяма 
степен е, че макар играта да 

се Казва Black Ops, само две от 
мисиите са такива - остана- 
лите са В стил Рамбо. Въпреки 
това сингълът Върши работата 
си перфектно за едно такова 
заглавие - да Ви запознае дос- 


$$ REVIEW 


татъчно добре с механиката на 
играта, за да не бодете помле- 
ни В ти рауега. 


АХ, ТАЗИ ВИЗИЯ! 
Когато Са! of Duty 5 излезе на 
пазара (наистина често ползвам 
уроците по история), седях и се 
чудех Как по дяволите Treyarch 
са успели да го направят тол- 
КоВа по-грозен 
от четвърта- 
та част. ЯВно 
имат талант 
момчетата, 


ИСТОРИЯТА 
Е КАТО НА 
АМЕРИКАНСКИ единствено не 


остарява отдавна и мисля, че 
ако се появи още едно заглавие 
от този франчайз с него, ще 
откажа дори да го докосна. Куца 
работа. 


ОЗВУЧЕНИЕТО 

Войс актингът Винаги е бил сил- 
на черта на поредицата и поне 
това е направено Като хората. 
Всичките герои, 
оръжия u ekc- 
плозии звучат 
прекрасно, Като 


защото новото Филм СИ 80-ТЕ. харесах гласа на 


им творение 

пак е много 

по-неугледно от предходното, 
направено от Infinity Ward. Екс- 
плозиите, текстурите и голяма 
част от анимациите просто не 
са достойни за игра от 2010 г. 
Quake З енажинът започна да 


Y 


wt 
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РезноВ - точно 

Като В амерч- 
Канските екшъни от осемде- 
сетте Вместо руски акцент 
актьорът просто се опитваше 
да говори, докато е гльтнал 
топка Косми. Музикалното 
оформление също е на ниво и 


Включва различни Военни мар- 
шове, а за моя голяма радост и 
няколко отбрани рок парчета по 
Време на нивото Във Виетнам. 
Забележката ми тук е, че на мо- 
менти околният шум е толкова 
силен, че не може да се чуе Как- 
Во Казват героите, което прави 


30/231 


Включването на субтитрите 
задължително. 


ГОЛЕМИЯТ ШИТ 

(С ГЛАВНА БУКВА) 

Миналия месец изписах цяла 
тирада за ЕА u DICE по повод на 
Medal of Honor - че бил едноти- 
пен, неоригинален и грозен. По 
дяволите, поне работеше. За РС 
нямаше нито 
бета, нито 
демо. При Кон- 
золите това 
не е проблем 
- поради лип- 
сата на разли- 
Ки 6 хардуера, 
ако работи на един Хбох 360, 
значи ще работи и на Всички 
останали. При Компютрите не 
е така. Treyarch се научиха на 
това по трудния начин - на oko- 
ло 50% от машините играта им 


и. 
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ПРИ 50% OT 
ХОРАТА ИГРАТА 
ПРОСТО НЕ 
РАБОТИ. 


чисто и просто не работи Като 
хората. Не мога да приема, че 
след Като пускам без проблем 
заглавие от калибъра на Crysis 
на максимални настройки, нещо, 
използващо Quake З Engine, ще 
ми Върви с трийсетина Кадъра 
В секунда u на Всеки аве минути 
ще забива за две-три секунди. 
От Всичките проблеми на Васк 
Орз именно 
това я према- 
за най-брутал- 
но - фактът, 
че нито можах 
да се насладя 
на Кампания- 
та, нито да иг- 
рая мултиплейър. Да не говорим, 
че прости неща Като добавя- 
нето на сървъри Във Favorites, 
играене на зомби режима с хора, 
различни от приятелите ми, 
просто не работят. Слава богу, 


+» 
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Ako В главното меню погледнете 
надолу Към Вързаните си ръце ц 
натиснете няколко пъти Зрасе, 
можете да се освободите. След 
това трябва да отидете до 
Компютъра и Когато Ви попита 
за Команда, да Въведете DOA. 
Това отключва минииграта Dead 
Орз Агсаде, Която представлява 
избиване на зомбита от птичи 
поглед, подобно на Ситзотапа и 
Alien Shooter. Честно Казано, това 
е най-хубавата част от Black Ops. 


след това излязоха два пача 
ама... след тях играта Взе да 
работи още по-зле! 


00000, КОЛКО СА ПРОСТИ 

И така стигаме до финала. 
Обикновено озаглавяВам послед- 
ния параграф „Присъдата“. Ква 
присъда, бе... тия са за дирек- 
тен разстрел! Да, може би ако 
това... недоразумение беше на 
цената на Са! of Duty, щях да 
съм малКо по-снизходителен, но 
за бога, Activision имат наглост- 
та да искат за изчадието си 
почти два пъти повече, отКол- 
Кото струват повечето игри на 
пазара! Като се замисля, Васк 
Ops е пълната протиВополож- 
ност на другото заглавие, за Ко- 
ето писах В този брой - Fallout: 
New Vegas, тъй Като не е нищо 
повече от продукт, Който цели 
максимална печалба. 

Да - В Крайна сметка останах с 
розоВ филм без жени В него. 
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В слелващия брой 


очаквайте... 


Традиционната годишна Класация на списание GamePlay за най-оригиналните, 
забавни, готини, интересни и разбира се, добри заглавия за отминалата 2010! 
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Всички с безплатен 
интернет! 


Промоцията е Валидна за нови и настоящи Клиенти 
при сключване на едногодишен договор! 


ПоВече информация на www.megalan.bg 


АКТУАЛНИ. 
ВСЯКА. МИНУТА. 


фотоапарат камера crs iPhone сооче Facebook 

бут ап Апа roid НО видео AMOLED за Twitter Ha гради 
телекомуникации Тел ефон И новини 
джаджи нови продукти Бъдещето каталог ПРОМОЦИИ NEWS 
Лаптопи „зн cneuen Живи Тестове Онлайн порталът“ аа 
PDA навигатор МРЗ Bluetooth смартфон мобилни технологии 


MOBILE 


